σνὕὓ μα αών .] 
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ΒΙΦΕ ΟΕ ΤΗΕ ΛΟΒΟΤ5 
δΟΝΙΟ ΣΚΝὕΟΚΙΕΦ Το το ος 
ΦὗΡΕΗ δΤΑΛΡΟΦΤ ΄ 
ΚΙΟΚ ΟΕΕ 1ΠΙ 

ΦΥΝΡΙΟΑΤΕ 
εοο 


.. Ἱκατασολες ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΓπυμΝΙ Ν' πα 
ΝΒΑ ο. 95 να “πα σπει Αν ιώτ. 
ο ΡΒΑΟΟΝ'ΦΙΑΙΗ 
ΕΙΕΑ ΟΟΟΕΒ 95 ΙΕΤΗΑΙ ΕΝΕΟΒΟΕΗΘΖ. 
ΝΒΑ ΙΝΕ 95 το ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΝΙΑ 
ΚΙΟΚ ΟΕΕ 8 ΡΒΑΟυΙΑ υΝΙΕΑΞΗΕΟ 
ΒΙδΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤΕΞ το δοὺιςΤΑΒ. 
υΒΒΑΝ 5ΤΒΙΚΕ ο ΘΝΑΤΟΗΕΗ 
ΟΑΝΝΟΝΕΟΡΡΕΗ ΞΙ ΘΑΝΝΟΝ ΚΟΡΡΕΒ 
ΕΑΗΤΗΝΝΟΗΜ υἱΜ. μα ος ΒΙΘΕΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤΕ 
ΜΟΝ ΚΙΝΑ ΡυΕΕΥΙΝΗΟΙΙΥννοου δα ώρας 
ΜΕΘΑΤΟΒΒΙΟΑΝ -ΤΑΖΜΑΝΙΑ να. .. 
ΜΙΟΒΟΜΑΟΗΙΝΕΞ2 επ --ᾱ- ι Ἰ 
ο Ρπεαιι ουιε 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΝΙΑ νά 5. {.--ε.. 
ΡΟΝΝΕΒ ΡΒΙΝΕ ». ΡΟΟΜ 
ΡΗΟΒΟ ΤΕΟΤΟΒ ο ΝΙΒΤΟΑ. ΒΑΟΙΝΑΡΕΙ υΧΕ 
ο. ΝΟΙΝΕΒΙΝΕ - ΘΤΑΒ ΊΝΑΡΘ ΑΒΟΑΡΕ 
ΡΟΝΝΕΗ ΒΑΝΟΕΗΣ ΙΕ 
ΘΕΟΟΝΡ ΦΑΜΟΒΑΙ ΓΟΙΑΥΜΑΤΕς .-- οἳ ΤΗΕ βοβοτθ 
ΑΝΙΜΑΝΙΑΟΣΞ ΦΥΝΦΕΤ ΒΙΡΕΗς. Γ ΝΒΑ ΦΑΜ 
ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ :ΜΑΧΙΜυΜ ΟΑΗΝΑΘΕ. ΒΒΑΘΟΝ 
ΙΕΤΗΑΙ. ΕΝΕΟΒΟΕΒΞ2 θυΡΕΒ ΒΕΤυΒΝ ΟΕ ΤΗΕ 4ΕΡΙ -- - οσο : | 
ΘΗΙΝΙΝΑ ΕΟΒΟΕ ΙΙ ΦΟΒΑΘΡΙΟ ΡΑΗΚ2 :ΑΡΡΙΕΘΕΕΟ 
ΕοοΟο2 ΑΦΤΕΒΙ ΟΥΒΕΒ ΟΙΤΥ 1-8 
ΡΗΑΘΟΝ ΑΝΙΜΑΝΙΑΟΦ ΘΕΝΟΟΥΒΕΗ 1482 
ΑΌΝΕΝΤυΗΕΡΟΕ ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΒ ΑΘΡΟΙΙΟΕΊΔ2 
ΜΙΘΗΤΥ ΜΑΧ ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ ΘυΥΝΕΒ 1 -10 | 


ΘυΡΕΒΗ 9ΤΗΕΕΤΕΙΘΗΤΕΒ 2 - | δ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ2 
ΜΟΝ ΚΙΝ 
ΒΕΡ ΖΟΝΕ. 


11.11. 
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υΒοτθυκίθου!182 
υβοτδυκ/ρου!8 1-4 
ΟΒΥΝΙΝΑ ΕΒΕΕΜΑΝ 1 -6 
ιυΜ Μον!ε 1 
-.ΡΕΝΙΙ. ΗύΝΡΕΒ ΥΟΗΚΟ 1 
:ΒΙΡΙΝΑ ΒΕΑΝ 
ΒυΒΒΙ ΕαυΜ ΟΒΙΘΒΙΘ1-8. | 
ὐΝΒυΞΤΕΒ 1-3 | 
ΖΕΥΟΟΥ 
ΝΙΤΙΜΑΤΕ ΤΕΑΟΗΕΒ. | 
ΡΕΝΙΙΜΑΝ182 
ΤΗΕ ΡΒΟΕΕΘΘΙΟΝΑΙ. 
ΤΟΚΥΟ ΒΑΒΥΙΟΝ 182 
΄ΑΚΙΒΑ ΟΟΙΙΕΟΤΟΗςΕΟ. 


ΚΟΨΤΕ ΚΑΙ 
ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥ 
ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΊ νο; 
ΤΙΣ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ 
ΤΩΝ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ) 


ὧν Ὁ. αποκήσετο. οι λιγότερο τυχεροί που. δεν δα. 
- θέτουν φαρυα:, ας. προσπαθήσουν. να του ρἱ- 
αμ, ο µια µατιά Και δεν πρόκειται να χάσουν. Το 
ψ παιχνίδι που πρέπει να δείτε χωρίς καμμία επι- 


α, ο Διαβάστε τώρα το ΓΘνΙΘΝ χωρίς δείτε. 


πεται σε τίποτα. από την απίσιογῃ έκδοση για 
το Μθρα Ὠήνθ, Αντιθέτως, { ίσως και να κερδίζει 
{ στα" "σημεία. Τα συμπεράσματα θα τα κό 
τω. ο 


πα Θπυπωσιακά [θνίθης που παρουσιάζουμε ό- 

" µως δε σταματάνε εδώ, Διαβάστε επίσης το πο- 

: λυσυζητημένο και πολυδιαφηµισµένο Βἰ5θ οἱ 
ο ἐΠ8 Βοβοίς τόσο για την έκδοση του. Μθ0α Πήνθ 
μὸ καιτου 3ΝΕΒ (για να µην αφήσουμε κανέ- 
ΤΝν. δυσαροστημένο), το γνωστό θγπαϊσαίθ που. 
τα µεταφορά του από τα ΡΟ εμφανίζριτις αδυνα- 
"μες που έχουν οι κονσόλες σε ορισμένα είδη 
Ὅ παχηδιών και τέλος το Εοοο {η Ώοἱρῇήη για το 
ο. το γνωστό. μολομκό' παιχνίδι 


ρα, Δε σημαίνει όμως πως οι φίλοι µας, κάτοχοι 
Γκονσολών, θα. μείνουν στο. ράφι. Ας ετοιµα- 


Ὁ στούν γα σα μεγαλίπορη: ἀκπληξῃ που ιά 


.. υ96. οφ 


σι Στο προηγούμενο τεύχος, κ 
"να στο [ΘΝΙΘΝ του Αἴθη ΒΙΘΘΦ. ΤΟΝΙ. Αφσθι!ϊ ο- 
φείλουμε οκ ννὁ το παχιίδι φοσνά δεν 


Ὁ δρ μέσα στο υδ6ι ωλάο ούτε και στα. ον “| 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΝΕΝ ΙΟΟΚ 

ΡΗΕΝΙΕΝ5 

ΑΙΗΙΕΝ ν5 ΡΗΒΕΡΑΤΟΡΒ («οΑαυΑΒ) 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ Ι (5ΝΕΦΘ) 


ΜΙΟΒΟΜΑΟΗΙΝΕΣ 
(ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ) 


όυνΝναι.Ε ΒΟΟΚ (35ΝΕΘ) 
ΤΟΜ δ «ΕΒΗΥ (4ΑΜΕ ΒΟΥ) 
ἀαΟΟΕΥ (ΜΕΑΑ ΡΗΙΝΕ) 
5ΟΝΙς ἃ ΚΝύΟΚΙΕΣ (ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ) 


ΒΙΟΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ5 
(5ΝΕΣ/ΜΕΑΑ ΡΒΙΝΕ) 


ΥΝΡΙΟΑΤΕ (93ΝΕΘ) 


ΕςΟΟΟ ΤΗΕ τιϱΕς ΟΕ ΤΙΜΕ 
(ΜΕαάΑ ΡΗΙΝΕ) 


κισκ ΟΕΕ 3(ΜΕαΑ ΡΒΙΝΕ) 
ΝΙΝΟΑ 6ΟΜΒΑΤ (ΝΕΟ «ξΕΟ) 
ΜΕαΑΒΑΟΕ (350) 

ΣυΡΕΗ ΤΑΗΡυΡΘΤ (Ου - 32) 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
(σΕΝΤύΒΙΟΝ ἃ ΘΗΙΝΙΝα ΕΟΒΟΕ ΙΙ) 
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ΑΜΕΗ 5 


σσ 
Εφ ασώ Του Ριντ, 


Το ενδιαφέρον όλων έχει φτάσει στο κατακόρυ- παρουσίαση ενός από αυτά, του Μοΐοι Τοοῃ 
φο αφού σε λίγο καιρό το µηχάνηµα θα διατεθεί ΈΓαΠά ΡΗχ, το οποίο άρεσε Ιδιαίτερα. Το- 
στην αγορά. Η ΘΟΗΥ λοιπόν εκμεταλλεύεται κα- νίστηκε πολύ πως έχουν γίνει ό- 
τά τον καλύτερο τρόπο το γεγονός αυτό και { λες εκείνες οἱ ενέργειες 
κάθε φορά που έχει να παρουσιάσει κάτι και- ας που εγγυώνται τη 


συνεχή ανανέω- 
ση του οοῇ- 
ΝΑἴΘ6. Έχουν γί- 
γει συμφωνίες 
µε εκατοντάδες 
ανθρώπους και ε- 
ταιρείες σε όλο τον 
κόσµο για το σκοπό 
αυτό. Ο πόλεμος βέ- 
βαια µε την 8608 έχει 
μεταφερθεί ακόµα και 
στα οοἱη-ορ όπου οἱ εκδό- 
ο σεις των μηχανημάτων της 
κάθε εταιρείας (8οηγ’5 8γςίεπι11, 98608/5 Τίί8Π) 
ανταγωνίζονται το ένα το άλλο. Στην εκδήλωση 
παρουσιάστηκαν και τα διάφορα εξαρτήματα που 
συνοδεύουν το μηχάνημα. Το “Νθαοοπ” που είναι 
το όνοµα του οοπἰτοΙ[ετ, καθώς επίσης και της κάρ- 
νοηθεί είναι ότι το µηχάνηµα κυκλο- τας µνήµης που θα χρησιµοποιείται από τους παί- 
φόρησε µε παραγωγή 100000 µηχανηµάτων στην κτες για το “σώσιμο” των παιχνιδιών. Φυσικά η 
αρχή, µε την προοπτική να αυξηθεί αυτός ο αριθ- 8οΠΥ φρόντισε να µη διαρρεύσουν προς τα έξω οἱ 
µός στις 300000 πριν από το τέλος του 94. Πάντως οι πληροφορίες που υπήρχαν για διάφορα προβλήματα 
υπεύθυνοι της εταιρείας πιστεύουν ότι µε το Κλείσιμο που αφορούσαν το Παιάνιβϊθ και σαν µία οικονομικά 
του 95 οι πωλήσεις θα έχουν φτάσει στο ύψος των ΤΕΡΑΣΤΙΑ δύναμη δε δίστασε να ξοδέψει αρκετά χρή- 
3000000 µηχανηµάτων!! Αν κρίνουμε μάλιστα από τα µατα για να διορθώσει τις όποιες ατέλειες. Τέλος, ε- 
αιτήµατα Των Ιδιοκτητών των µεγάλων καταστημάτων µκτός από τις διάφορες διαφημιστικές μεθόδους, είναι 
που ζητούν η χρήση του συστήµατος να αφορά ένα ήδη έτοιµα να κυκλοφορήσουν όχι ένα, ούτε δύο, ούτε 
µόνο άτοµο, ίσως τελικά αυτά τα νούμερα να µην είναι τρία αλλά έξι (1) περιοδικά µε αποκλειστικό τους θέµα 
και τόσο εξωπραγµατικά. Η εταιρεία έχει ήδη έτοιπαθ «το ρἰγδίβίίοη. Όπως γίνεται εύκολα κατανοητό το συ- 
παιχνίδια µε 15 ακόµα να βρίσκονται στο δρόµοτηςε- Υκεκριµένο µηχάνηµα θα γίνει πολύ σύντομα κορυ- 
πίσηµης κυκλοφορίας. Στην εκδήλωση έγινε µάλιστα φαίο θέµα ενασχόλησης στο χώρο... 


νούργιο σχετικά µε το µηχάνηµα δημιουργεί 
αρκετή φασαρία... Αυτή τη φορά διάλεξε 
το πολυτελέστερο ξενοδοχείο του Τόκυο 
και σε µια πραγματικά αστραφτερή εκ- 
δήλωση που παρακολούθησαν 1000 ά- 
τοµα έδωσε µια ακόµη συνέντευξη τύ- 
που. Το γεγονός ότι έτσι και αλλιώς η 
εταιρεία είναι µία από τις πιο δυνατές 
και ισχυρές στον κόσµο οδήγησε και 
το ενδιαφέρον των µέσων µαζικής ενη- 
µέρωσης σε τέτοιο βαθµό ώστε να δώ- 
σουν µεγάλη έκταση στο όλο θέµα. 
Ανακοίνωσε το που περίπου θα ον 
κινηθούν οἱ τιµές τόσο του µηχα- 
νήματος όσο και των παιχνιδιών, 
χωρίς όµως να δώσει κάποια 
σίγουρα και τελικά νούμερα. 
Αυτό που άφησε πάντως να εν- 


ο Τώ ΙΙ 


ΠΙΠΓΠΠΠΠΠΠΙΠΙΓΗΠΠΙΠΙ 


Ο αριθµός των εμφανιζόµενων παιχνιδομηχανών στην αγορά αυξάνεται µε τρελούς ρυθμούς, όπως όλοι ξέρετε. Ηταν λοι- 
πόν απόλυτα φυσιολογικό ο άνευ προηγουμένου ανταγωνισμός να επιφέρει εκτός από σύγχυση και σταδιακή µείωση των τι- 
µών στην αγορά. Ηδη αναφερθήκαµε στην πρόθεση της οἰάΦίαΓ να κυκλοφορήσει εξαρχής το µηχάνηµά της µε χαµηλότε- 
ρη τιµή. Η επόμενη εταιρεία που αναλογιζόµενη τι θα επικρατήσει σε λίγο καιρό αποφάσισε µείωση των τιµών είναι η 8/ἱἱο8 
και φυσικά αναφερόμαστε στο ν8φυκ!! Η γιγαντιαία εταιρεία λιανικών πωλήσεων Παιάν/αΤθ ελπίζει να την ακολουθήσουν και 
οι υπόλοιποι του χώρου, έτσι ώστε να δημιουργηθεί ευνοικό κλίµα στην αγορά για το μηχάνημα. Επίσης εξέδωσε σε συνερ- 
γασία µε την Αθ έναν ειδικό κατάλογο µε όλα όσα αφορούν το «98φυαγ. Αυτό σηµαίνει ότι σύντομα θα δούµε από την Αἰβ 
ένα μακρύ κατάλογο περιφερειακών, όπως το 8ᾳ ΓΊΠΚ που επιτρέπει τη σύνδεση δύο ύ8ᾳυ8Ι και δύο παίκτες παίζουν µετα- 
ξύ τους από τις κονσόλες τους, αρκεί βέβαια να υποστηρίζουν και τα παιχνίδια τη δυνατότητα αυτή. Επίσης περιμένουμε και 
ύ8ρυαΓ Μοάθπι όπου θα µπορείτε µέσω τηλεφώνου πλέον να παίζετε µε τον φίλο σας το αγαπημένο σας παιχνίδι, Φυσικά δε ' 
λείπουν και τα σχέδια της Αἰαή για το Ο0 ΒΟΜ και το σύστημα νἱηια! ΓθαΙΗΥ, που σύμφωνα µε τα προβλεπόμενα σχέδιά της “ 
θα ξεκινήσουν να κυκλοφορούν τα Χριστούγεννα του 95. 


«.Νό είναι όχι απλώς να 
"µην το αγοράζατε 


“εταιρεία να µη 


κ 


ο --- 


νὰ ας ο 


|ς ΘοηΥ, ..... και η | 


Ἡρόπέπα, για το πολυσυζητημένο, πόηα που κυ- 
| κλοφόρησε στις αρχές του περασμένου. µήνα στην ᾱ- 


:.γορά της Ιαπωνίας (λίγες μέρες πριν την Επίσηµη. Κυ ος 


Κλοφορία του. ΡἰαγΦίαίἴοη). Ακόμα λοιπόν και 
αν ταξιδεύατε ως εκεί, το πιο πιθα- 


| -- ο - 
-; αλλά να µην το βλέ- 
πατε καν στις βιτρί- 
νες των µαγαζιών! Η 
ζήτηση ήταν τέτοια 
σπριν ακόµα κυκλοφο-. 


..ρήσει που ανάγκασε 
τους καταστηµατάρχες 
να κάνουν προεγγραφές των 


υποψήφιων αγοραστών, µε ᾱ- 
"ποτέλεσµα μόλις αυτό κυκλοφό- 
; μεν να “ο από. τα ος τες 


ἵἱἵἱὉ-- Ν 
-αβορ 0’ 


των. ωαα.. παα οσοι για τη ο. 

-τερη επιτυχία της ΘΕΘΑ µέχρι τώρα και για αυτόν το 

λόγο φρόντισε πολύ γρήγορα να δώσει . στη. 

δημοσιότητα όλα όσα αφορούν το μηχάνη 
-μα και έδωσε πρόθυμα απαντήσεις ο) 


ΗΠΑ πάντως, οι ο κα- 
λασεδαστές υποδέχτηκαν 
το µηχάνηµα µε αρκετές ε- 
« πιφυλάξεις "αφού υποστηρί- 
ο α στη 


ο πὰ. του σε 80 Ἐν οθωλο. Η ιαπω- 
νική λοση, του. μηχανήματος έφθασε μέχρι 


΄ θυστερήσει αρκετά. 


ΟΑΜΕΗ 7 


(ϱ) ΕΡΕ 


να ακόµη παιχνίδι που το θέµα του είναι βασισμένο στο τεχνολογικά εξελιγμένο 

αλλά και απάνθρωπο µέλλον. Ένα θέµα που, µε τις διάφορες παραλλαγές του, 

βλέπουμε όλο και πιο συχνά πλέον να κάνει την εμφάνιση του στα παιχνίδια ό- 
λων ανεξαιρέτως των εταιρειών και φυσικά παιχνιδομηχανών. 

Το Μεία| Πθας είναι ένα ακόµη θΠοοί-θπι-μρ παιχνίδι όπου ο παίκτης, εκτός από τη 
συνεχή αναζήτηση στόχου προς εξόντωση, απαιτείται να προσέξει πολύ και την τακτι- 
κή την οποία θα ακολουθήσει. Με λίγα λόγια, για να παίξετε σωστά, δε χρειάζεται να 
ξέρετε απλώς καλό σημάδι... Εσείς ελέγχετε ένα τεράστιο ρομπότ που µέσα σε µία πό- 
λη 3ΡΏ πρέπει να αντιμετωπίσει εχθρικά ρομπότ, τανκς και 
αεροπλάνα. Αν και πολλοί θα περιμένουν ένα αιοβάθ παι- 
Χνίδι, στυλ ΘίαΓ ΥΝαΙ6, το Μθίαἱ Ηθ8ά ακολουθεί άλλους δρόµους. Τα τεχνικά του χαρα- 
κτηριστικά μοιάζουν πολύ µε αυτά του Ψἱπμα Βαοίπο ενώ λεπτομέρειες, όπως για παρά- 
δειγµα τα Ρ8ΟΚΑΙΟΡΝ, είναι τόσο υψηλού επιπέδου που είναι 
σίγουρο ότι σε αυτόν τουλάχιστον τον τοµέα διεκδικεί την 
πρώτη θέση στα παιχνίδια που µέχρι τώρα έχουν παρου- 
σιαστεί στην κονσόλα αυτή! 

Υπάρχει µία πολύ µεγάλη ποικιλία από όπλα τα οποία - 
µως θα πρέπει να τα αποκτήσετε οι ίδιοι µέσα στο παιχνίδι, 
ενώ εντυπωσιακή είναι η δυνατότητα που σας δίνεται να 
παρακολουθείτε την εξέλιξη της δράσης από τέσσερις 
διαφορετικές οπτικές γωνίες, ανάλογα µε τη στάση αλλά 
και την κίνηση στην οποία βρίσκεται το ρομπότ. Στη διάθεσή σας έχετε ακόµη και ένα μι- 
κρό θερμικό σκάνερ που θα σας βοηθάει να ξέρετε περίπου ποια κίνηση ακολουθούν οι 
εχθροί σας, οι οποίοι πρέπει να πιστέψετε ότι δεν αφήνουν τίποτα όρθιο στο πέρασμά 
τους... 


ΒΙΚΕΗ ΜΙΟΕ 
ΕΗΟΝ ΜΑΗ» 


ς να παιχνίδι που, παρ’ότι οἱ πληροφορίες λένε ότι δεν θα α- 


ποτελέσει κάτι το ιδιαίτερο, εντούτοις το στυλ του, αν µπο- 

ρούμε να το ονοµάσουµε έτσι, ίσως δώσει αφορμή για να 
παραχθούν και άλλα τέτοιου είδους παιχνίδια. Το σκηνικό µάς µε- 
ταφέρει σε αγώνες μοτοσικλετών µε οδηγούς κάποια συμπαθή 
τρωκτικά. Κάθε κούρσα έχει το δικό 
της στόχο που δεν είναι πάντα η αποκάλυψη του 
ταχύτερου οδηγού... Φυσικά κάθε φορά που 
περνάτε στον επόµενο “γύρο” θα πρέπει και να 
περιμένετε ότι τα πράγµατα θα είναι πιο δύσκο- 
λα από πριν. Μην ξεχνάτε ότι για να περάσετε 
στον επόμενο "γύρο” θα πρέπει να βρίσκεστε α- 
νάµεσα στους τρεις πρώτους. Πολύ σηµαντικό 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι η δυνατότητα προ- 
µήθευσης ανταλλακτικών που θα βελτιώσουν 
αλλά και θα ενισχύσουν τη μηχανή σας! Υπάρχει 
ειδικό κατάστημα για να ψωνίζετε ότι θέλετε... 
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Οςς νομαι ο 


ΙΝΤΕΗςΕΡΤΟΒΗ 


α αυτοκίνητα που είναι πιο γνωστά µε το όνοµα “Ρυωφσίθς”, µας 
φέρνουν στο νου καλοκαιρινές βόλτες, παραλίες και διάφορα 
τέτοια πράγματα. Όταν όµως τα εφοδιάσουµε µε οπλικά συ- 
στήµατα που περιέχουν ακόµη και κανόνια µε λέιζερ τότε τα µικρά και 
συμµπαθητικά αυτά οχήµατα μετατρέπονται σε πολεμικές μηχανές µε- 
γάλων αξιώσεων. Το παιχνίδι µάς μεταφέρει σε έξι διαφορετικούς ε- 
χθρικούς κόσμους που ο καθένας φυσικά χωρίζεται σε κάποιες επιµέ- 
ρους “ζώνες”. Θα απολαύσετε τη δράση περνώντας από όλων των 
ειδών τις φυσικές και µη δυσκολίες... Επικίνδυνους και “σκληρούς” 
δρόμους, λόφους γεµάτους παγίδες, ιπτάµενους εχθρούς αλλά και άλλους οδηγούς που θα θελήσουν να σας κοντρά- 
ρουν για να δοκιμαστεί ξανά η πρόοδος αλλά και η ικανότητα που έχετε έως τότε αποκτήσει. 
Ὑπάρχουν διάσπαρτα στο παιχνίδι κάποια έξτρα πράγματα (πυρομαχικά, χρήματα, καύσιμα) 
που θα πρέπει όµως να τα ανακαλύψετε μόνοι σας για να τα αποκτήσετε. Ισως δυσκολευτεί- 
τε, πρέπει όµως να προσπαθήσετε να τα βρείτε, γιατί όπως 
είναι εύκολο να καταλάβει κανείς, όλα αυτά τα πράγµατα εἴ- 
ναι εξαιρετικής χρησιμότητας! Ειδικά τα χρήματα είναι τα 
πλέον σηµαντικά αφού µε αυτά µπορείτε να ψωνίσετε στο 
“θρθθά 5Πορ” από καύσιμα και εξοπλισμό µέχρι έξτρα “ζωές” 
και έξτρα οχήματα... Τα δύο τελευταία µπορείτε να τα απο- 
κτήσετε µόνο αν καταφέρετε να ολοκληρώσετε, επιτυχώς φυ- 
σικά, τη συνολική αποστολή σας. Να σημειώσουμε ότι το παιχνί- 
δι διαθέτει δυνατότητα για “διπλό”. 


ΦυΡΕΗ ΝΕ5, ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


Το παιχνίδι αποτελεί το δεύτερο µέ- 
ρος µιας τριλογίας παιχνιδιών που η 
δηµιουργία τους βασίστηκε στα παιχνί- 
δια του είδους που παρουσιάστηκαν 
στην Απιίοϐ. Φυσικά εκτός από αυτήν 
την τριλογία, που περιλαμβάνει τόσο το 
ΡΙηραΙἱ Εαπίαδἰθ5 όσο και τα παιχνίδια 
ΡΙηῦαἱἱ Πμδίοης και Ρἰπραί! Ὀ(θαπς, έ- 
χουν κάνει την εμφάνιση τους αρκετοί 
τίτλοι για λογαριασμό όλων σχεδόν των 
παιχνιδομηχανών. Φυσικά, καµµία ακόµη 
δεν έφτασε στο επίπεδο των παιχνι- 
διών της Αππίσα... Στο παιχνίδι υπάρ- 
3 χουν φυσικά πολλές πίστες που 
Ῥδητν 18 προσπαθούν µε την ποικιλία αλλά 
-. κ. και την πρωτοτυπία τους να µας κε- 
πι. ὁ ντρίσουν το ενδιαφέρον. Μερικές 
»- πάντως δε φαίνονται να έχουν και 
πολλές διαφορές µε αυτές που εί- 
ὅαμε στο ΡἰπΏβΙ! Ώιθαπης. 


ΓΙ ΓΕΙ/. 
κοΑβΡΚΙΙ. («5 52 


Ενα ακόµη παιχνίδι που ασχολείται µε τον τρόπο διασκέδασης που πιθανώς να 
έχουµε στο µέλλον... Όλοι, λοιπόν στο φοβερό και τρομερό µέλλον ασχολού- 
νται µε έναν σούπερ βίαιο αγώνα αυτοκινήτων που όποιος συμμετέχει σε αυτόν 
θέτει τον εαυτό του σε θανάσιμο κίνδυνο µε αντάλλαγμα, αν φυσικά επιζήσει, 
ένα τεράστιο χρηματικό ποσό. Οι δημιουργοί του παιχνιδιού έχουν πάρει στοι- 
χεία από παντού! Για αυτόν το λόγο µην παραξενευτείτε αν πολλά από αυτά 
που βλέπετε σας μοιάζουν γνώριµα. Τα ΜθφᾳαΓ8οθ, Ὀθαίη Βαοθ 2000, θρθθάραΙι πε : ρω 
και Βοοκ π᾿ ΒοΙ! Βαβοΐπα “δάνεισαν” αρκετά από τα στοιχεία τους στο παιχνίδι! αν 
Θα πρέπει να οδηγήσετε µε ταχύτητα και ασφάλεια το αυτοκίνητό σας µέσα 
στις παράξενες και δύσκολες διαδρομές της πίστας. Φυσικά θα πρέπει να συλ- 
λέγετε και τα µπόνους που θα βρίσκετε στο δρόµο σας, όπως επίσης θα πρέ- 
πει να βγείτε νικητής από τις μονομαχίες µέχρι τελικής πτώσης µε τους άλλους 
οδηγούς... Για να περάσετε στον επόμενο “γύρο” πρέπει να είστε µέσα στους 
τρεις πρώτους αλλιώς θα επιστρέφετε σε προηγούμενες πίστες έχοντας µάλι- 
στα χάσει και κάποια από τις πολύτιμες “ζωές” σας. Αν χρησιμοποιήσετε το σύ- 
ΕΤ ΙΕ στηµα των κωδικών του παιχνιδιού, 
ας - η ήττα δε θα σηµαίνει ότι θα επι- 
στρέφετε πάντα στις πρώτες πίστες του παιχνιδιού αλλά σε κάποια από τις 
αµέσως προηγούμενες από αυτήν που χάσατε. Μπορείτε να επιλέξετε ανά- 
μεσα σε έξι αυτοκίνητα που το καθένα διαθέτει τα δικά του πλεονεκτήματα. 
Το Ο8ηποπ είναι µία πολύ καλή επιλογή αφού µπορείνατα καταφέρει σε ό- 
λες σχεδόν τις δυσκολίες. Το ταχύτερο αλλά και πιο δύσκολο στην οδήγηση 
είναι το ΘΙ8ΠΙ. Προσέξτε λοιπόν πολύ στην επιλογή που θα κάνετε αφού οι 
αντιπαλοί σας, οκτώ στον αριθµό, είναι και πλήρως εξοπλισμένοι αλλά και ι- 
κανοί να σας κάνουν τη ζωή δύσκολη από το πρώτο κιόλας λεπτό. 


:.αρά τις πολλές υποσχέσεις που είχαμε ακούσει, το 9οΗννα[θ του σιυ- 
᾿γκεκριµένου συστήµατος παραμένει όχι µόνο λίγο σε ποσότητα αλλά 
--) Ὁ απ. και χαμηλό σε ποιότητα. Ευτυχώς που υπάρχει η Οο{θ για να κρατή- 
σει τα προσχήματα, αφού µετά τα Τηιπάθ/Παννκ και Βαίεοορ, που είναι έως 
τώρα ότι καλύτερο έχουµε δει στην κονσόλα, 
δημιούργησε το Φου 9ἱ4ἴ δίνοντας έτσι νέο εν- 
διαφέρον στην αγορά. Εχει συντελεστεί µία πραγ- 
µατικά επαναστατική προώθηση όσον αφορά του- 
λάχιστον τα τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνιδι- 
ού. Μάλιστα η ίδια η εταιρεία δηλώνει πως πλέον 
ότι είχε η ίδια να προσφέρει στο συγκεκριµένο 
χώρο το προσέφερε... Σε σχέση µε τα δύο προη- 
γούμενα παιχνίδια, το Θου| 9ἱ8Γ κρίνεται ως α- 
πλούστερο αφού αφαιρέθηκε η πολύωρη περιπλάνη- 
ση στους χώρους των επιπέδων και προστέθηκε φυσικά περισσότερη 
δράση. Το παιχνίδι είναι, µάλλον, ένα ακόµη φΠοοἱ-θπι-Ιῤρ που δε θα διεκδικήσει κάποιο βραβείο πρωτοτυπίας ή 
εφευρετικότητας, αλλά τα καταπληκτικά γραφικά και το ευχάριστο οαπιθρΙ8γ του το κατατάσσουν µαζί µε τα άλ- 
λα δύο στα κορυφαία παιχνίδια του συστήµατος. Τώρα, ποιό είναι το καλύτερο από τα τρία δεν έχει και τόση ση- 
µασία αφού η ίδια εταιρεία τα δημιούργησε. Ετσι και αλλιώς δεν έχετε και τόσες πολλές επιλογές για να πρέπει 
να σας απασχολούν οι θέσεις σε κάποιο βαθμολογικό πίνακα... 


--α 
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ΦΕΑ Ου ΕΦΗΠ, 
Ὄ χα ΙΝΕ Φ) 


Π. για ένα καταπληκτικό παιχνίδι που η τεχνι- 
κή του αρτιότητα εγγυάται και την επιτυχία του. 


Εσείς είστε ο κυβερνήτης του καλύτερου υποβρυχίου σκά- 


φους που υπήρξε ποτέ! Στην αρχή δε θα έχετε να κάνετε 

πολλά αφού θα ξεκινήσετε το παιχνίδι ως ένας άπειροςτε- ΠΕΜ ΠΠ 

λειόφοιτος και θα περιοριστείτε σε κάποιες απλές διασώ- 

σεις και σε επισκευές. Αργότερα θα σας ανατεθούν διάφορες αποστολές, τις οποίες φυσικά θα προσπαθή- 
σετε να φέρετε σε πέρας έχοντας σαν βοηθό το καταπλη- 
κτικό σκάφος για το όποιο σας είπαμε και πριν. Το στοι- 
χείο που κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει είναι φυσικά η ισο- 
µετρική αντίληψη του χώρου που όπως και στο Ὠθδθι 
9ἱήκθ δημιουργεί µία καταπληκτική αίσθηση στον παίκτη! 
Όταν σας δωθεί η εντολή να ολοκληρώσετε κάποια απο- 
στολή, τότε η δράση θα αλλάξει σκηνικό αφού το ΦοΓο!ίπᾳ 
8θοΐίοη θα γίνει οριζόντιο ενώ η καταστροφή των αντίπα- 
λων σκαφών θα έχει χρονοµέτρηση... Αντικειµενικός στό- 
χος είναι πάντως να φτάσετε ως το βαθµό του’Ροϊγ 

κα ΟΠ]οθι” αφού µε αυτόν τον τρόπο θα βρείτε πρόσβαση 
ιο.» σοο Πυι (α στις πιο επικίνδυνες αποστολές... 


ΟΚΑΖΥ (ΗΒΣΡΕ 


ΘΗΡΕΗ ΝΕΣ 


κόρη του βασιλιά Κιοννη έχει πέσει θύμα απαγωγής από τον κακό πει- 

ρατή του διαστήματος ΒΙΒΟΚΙΒΟΚ και ο µόνος που µπορεί να τη σώσει 

είναι ο Κίά ΚΙοννπ. Ο πειρατής όµως έχει µία ιδαιτέρη µανία αλλά και ι- 

κανότητα µε τις βόμβες τις οποίες έχει αφήσει διάσπαρτες παντού! 

Φυσικά η αποστολή του φίλου µας γίνεται εξαιρετικά δύσκολη αφού θα πρέπει 
να αντιμετωπίσει και αυτό το εμπόδιο. Θα τον βοηθήσουν σε αυτό κάποια σύμβολα που θα πρέπει να βρει και να συλλέ- 
ξει. Το καταπληκτικό στοιχείο του παιχνιδιού όµως βρίσκεται στο εξαιρετικό απἰπιβΐοη που μπορούμε να το απολαύ- 
σουµε παρακολουθώντας την κίνηση του μικρού µας ήρωα. Οι δημιουργοί του παιχνιδιού προσπάθησαν µε αυτόν τον 
τρόπο να διώξουν τον πανικό από τον παίκτη όσο το δυνατόν περισσότερο, αφού κατά τη διάρκειά του, το παιχνίδι σού 
δίνει αυτήν την αίσθηση µια και ο χρόνος είναι πραγματικά αμείλικτος. Τα ηχητικά εφφέ είναι επίσης εντυπωσιακά και 
γενικά η όλη παρουσία του Κίά, ακόµη και όταν πέφτει σε παγίδες, είναι το {- 
διο επιβλητική με αυτήν του 
Ώοπκθγ Κοπα και του ΒΙ0ΦΥΙ Η 
Νἰπίθπάο δημιούργησε ένα πραγ- 
µατικά πρωτότυπο α{ο8ᾷ6Θ, γεγΟο- 
νός που συμβαίνει πολύ σπάνια 
στις µέρες µας και που φυσικά 
θα ήταν παράλειψη να µην το 
αναφέρουμε, αφού οι φίλοι 
των παιχνιδιών του είδους εἷ- 

ναι, ακόµη, πάρα πολλο(... 


90 7270090 
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υτό ἠήταν! Όλα τελείωσαν 

στον Χώρο των νὶάθο 

608ΠΙ65Ι Το «βαιΒβί µε το 
ΑΠεῃΠ νς Ριθςαίοι ήρθε, είδε και... 
καθάρισε. Πρόκειται για το τελειό- 
τερο 30 παιχνίδι σε οποιοδήποτε 
µηχάνηµα µέχρι στιγμής από κάθε 
άποψη. Και όταν λέω το τελειότερο 
εννοώ ΚΑΛΥΤΕΡΟ και από το 
Ώοοπι σε οποιοδήποτε μηχάνημα. 
Ενα από τα 10 καλύτερα παιχνίδια 
όλων των εποχών; 


Η ΒΑΣΗ 

Ο χώρος στον οποίο κινείστε αποτε- 
λείται από 5 ενιαία επίπεδα. Αυτό σηµαί- 
νει ότι εδώ αντίθετα από το Ώοοπῃ µπο- 
ρείς να πας σε ένα |νθἰ και να επιστρέ- 
Ψεις µετά σε άλλο και ξανά στο ίδιο κλπ. 
Δεν χρειάζεται να τελειώσει το ένα για 
να πας στο άλλο αλλά μάλλον είναι ανα- 
γκαίο να εξερευνήσεις τα εύκολα ώστε 
να επιζήσεις στα δύσκολα. Εκεί µέσα 
στα τέλεια γραφικά περιμένουν αντικεί- 
µενα και όντα. Οι υπολογιστές που συ- 
γαντάτε είναι περισσότερο διακόσμηση 
παρά διευκόλυνση. Μαθαίνετε μερικά 
στοιχεία για το σενάριο από τα ηµερο- 
λόγια του πληρώματος και βλέπετε µια 
σχηµατική παράσταση ολόκληρου του 
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επιπέδου. Τα ασσανσέρ είναι ό,τι καλύ- 
τθρο µπορεί να σας συμβεί αφού συνδέ- 
ουν τα 5 επίπεδα µεταξύ τους. Α, ξέχα- 
σα να σας πω ότι το επίπεδο 1 είναι το 
σκάφος του Ριθάαίοι, τα 2, 3, 4 η βάση 
και το επίπεδο 5 το σκάφος των Αἰίθη5 
που περισυνελέγει. Εκτός από τα ασαν- 
σέρ ο µόνος τρόπος µε τον οποίο συν- 
δέονται τα επίπεδα μεταξύ τους είναι οι 
αεραγωγοί που τους συναντάτε σπάνια. 
Τέλος, στο επίπεδο 4 υπάρχουν τα ια- 
τρεία όπου µε την κατάλληλη κάρτα 
πρόσβασης µπορείτε να έχετε πλήρη ᾱα- 
ποκατάσταση της ενέργειάς σας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα πάρα πολλά πλήκτρα του 
Ίογρ8α κάνουν το παιχνίδι από- 
λαυση. Ό,τι ευκολότερο να κινη- 
θείς αµέσως και µε απόλυτη α- 
κρίβεια µε τον σταυρό του Ιογρ8α 
ενώ επιλέγετε τα όπλα και τις υ- 
πόλοιπες ενέργειες από τα πλή- 
κτρα 1-9. Τα κουμπιά Α, Β, Ο είναι 
για να ενεργοποιείτε υπολογιστές 
και να χτυπάτε τους αντιπάλους 
ή να ανοίγετε τις πόρτες. Τα αντι- 
κείµενα που συναντάτε τα μαζεύ- 
ει αυτόματα ο χαρακτήρας σας 
αν περάσετε από πάνω τους. 
Απλό αλλά αποτελεσματικό και 
δεν χρειάζεστε ούτε 10 λεπτά για 
νατα μάθετε όλα. 


κατα ν--- - 


στ-ε- 


3ΣΕΊ 
Το παιχνίδι σας δίνει την δυνατό- 
τητα να παίξετε είτε σαν άνθρω- 


πος, είτε σαν Ριθάαϊο: είτε ακόµα σαν 
ΑΙεπ. Κάθε χαρακτήρας έχει διαφορετι- 
κές τακτικές, όπλα, σενάριο και επίπεδο 
έναρξης του παιχνιδιού. Ο πεζοναύτης 
εξαρτάται από τα όπλα του και τα αντι- 
κείµενα που βρίσκει, ο Ρ/ΘάΔἴοί από τον 
κώδικα τιµής του και τα νέα όπλα που α- 
ποκτά, το Αθη στην γρήγορη επίθεση, 
τα αυγά του και µία καλή κρυψώνα. Οι 
τρεις ήρωες αντιπροσωπεύουν τους κα- 
λύτερους λόγους για να πάρετε µερος 
σε έναν αγώνα επιβίωσης: την ζωή, την 
τιµή καιτους αγαπημένους σας... 


ΘΑΝΕ 

Η δυνατότητα για 58νθ και Ιο8ά είναι αι- 
τό που στηρίζει ολόκληρο το παιχνίδι. 
ΆΑντιθετα απότο ΒΟΟΜ εδώ µπορείτε να 
σώσετε σε ΕΕΡΒΟΜ οποιαδήποτε στιγ- 
µή το παιχνίδι σε µία από τρεις θέσεις 
που προσφέρονται. Προσωπικά είχα µία 
θέση 58νθ για κάθε ήρωα (Μαήπθ, ΑΙίθη, 
Ριθααἰοή. Όταν σώζετε αποθηκεύονται 
µόνο η θέση σας, το σκορ, ο βαθµός 
πρόσβασης (απασχολεί µόνο τον 
Μαήπε) ο οπλισμός και η ενέργειά σας, 
τα Κουτιά πρώτων βοηθειών του 
ΡιθΟβΒΙοΙ και τα αυγά που εκκολάπτονται 
για το ΑΙίΘΠ, Όλα τα άλλα, εχθροί, πολε- 
µοφόδια και πρώτες βοήθειες εµφανίζο- 
νται από την αρχή. Αυτό σηµαίνει ότι ό- 
σα όντα σκοτώσατε θα τα ξαναβρείτε 
µπροστά σας όταν φορτώσετε µία σω- 
σµένη θέση σε όλα τα επίπεδα. Για να 
σας βοηθάει να θυμάστε σε ποια θέση 
σώσατε τί, το 58νθ για κάθε χαρακτήρα 
έχει διαφορετικά χρώματα. 


σοι.ΟΝΕΑΙ. ΜΑΒΙΝΕ 

Ξυπνάτε την λάθος στιγµή από την ο//ο-νάρκη 
σας για να ανακαλύψετε ότι τα Αἴίθης έχουν α- 
πλωθεί σε ολόκληρη την βάση. Είσαστε ένας α- 
πλός στρατιώτης χωρίς κάρτες πρόσβασης για 
τις πόρτες ασφαλείας. Πρέπει µόνοι σας να ανα- 
καλύψετε τα σκορπισµένα όπλα, τις κάρτες και 
να επιβιώσετε απέναντι σε εκατοντάδες εξωγήι- 
γα όντα, όχι µόνο ΑΙθη αλλά και Ριθααΐοις που έ- 
φτασαν επίσης εκεί για να πάρουν το κεφάλι της 
βασίλισσας των ΑΙίθη σαν τρόπαιο! Ο πεζοναύ- 
της είναι σχετικά αργός, πάντοτε ορατός, αρκε- 
τά αδύναμος ώστε να σκοτώνεται µε λίγα χτυπή- 
µατα και εξαρτάται απόλυτα από τα όπλα και τις 
κάρτες που κουβαλάει. Σκοπός του είναι να ε- 
νεργοποιήσει το σύστηµα αυτοκαταστροφής και 
να φτάσει στην λέμβο διαφυγής του επιπέδου 6. 
Ζωντανός! Για να το κάνει αυτό θα πρέπει να έχει 
πρόσβαση επιπέδου 10 πράγµα που χρειάζεται 
µέρες ψαξίµατος! Καλή τύχη.. 


ποσο  ΌὉπυσυὑ τν νυν 


Αυτή την εικόνα βλέπετε συνεχώς μπροστά σας σαν ένα ΗΌΓ αερο- 
πλάνου. Ετσι έχετε όλα τα στοιχεία που χρειάζονται ανά πάσα στιγµή 
Το όπλο είναι ο καλύτερός σας σύντροφος. 4ν φροντίζετε να το έχετε είτε αυτό είναι οπλισμός και πολεμοφόδια, ενέργεια και χάρτης. 4ν 
γεμάτο θα φροντίζει να μείνετε ζωντανοί. Τα πολεμοφόδια βρίσκονται σας ενοχλεί υπάρχει επιλογή ανά πάσα στιγµή να το κλείνετε. 
χαι σκορπισµένα αλλά και στα σώματα των νεκρών στρατιωτών. 
Οι αεραγωγοί είναι ένα εφιαλτικό µέρος για τους ανθρώπους καθώς τα 
αἰἴεῃ μπορούν να βγουν από παντού και τα οξέα που αφήνουν είναι υ- 
ποχρεωτικά στο δρόµο σας. Όμως είναι ο μόνος τρόπος για να φτάσετε 
σε µέρη στα οποία δεν έχετε πρόσβαση ή οι πόρτες έχουν χαλάσει. 


Το οξύ αποτελεί έναν ακόµα κίνδυνο για την ύπαρξή σας. Είτε περά- 
σετε από πάνω του στο δρόµο είτε σας πιτσιλίσει ένα αἰίεπ που δια- 
λύετε µε το όπλο σας! 
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ΑΙ ΙΕΝ 

Η βασίλισσα είναι αιχμάλωτη 
στο σκάφος του Ριθααίοι και η 
τηλεπαθητική της κραυγή φτάνει 
σε εσάς. Πρέπει να την σώσετε. 

Πρέπει να µάθετε να σκέπτεστε 
σαν 8ίΘΠ, σαν µια µονάδα από το 
σύνολο που η ζωή της δεν έχει 
καµµία αξία µπροστά στην επι- 
βίωση της φυλής. Είσαστε ο πιο 
γρήγορος χαρακτήρας της παρέ- 
ας και µε εσάς το «8οιμαί δείχνει 
την ταχύτητά του. Προσέξτε µην 
παγιδευτείτε σε ασανσέρ. Οι πε- 
ζοναύτες τα έχουν χαλάσει όλα. 


ε----------ᾱ------- -ε------ 


ΞΓΠΗΕ: 380000 


- ρα εδ - 


Ἡ 


Ἕ----ᾱκ---ᾱ-- κ κ----ᾱ» -ᾱ-------- 


ε 
ἃ 


Ὁ ο ο τν δν Ὅ Ἰ 


Το ΗΒ του Αἱεῃ 


« 


Το οοοοοπίπᾳ δεν είναι µό- 
νο τρόπος ζωής, είναι τρόπος 
επιβίωσης! Τα αἰίθης αν και 
σκοτώνονται ευκολότερα από 
τους άλλους χαρακτήρες 
μπορούν να πιάσουν έναν άν- 
θρωπο και να τον κάνουν κου- 
κούλι και αυγό που θα γεννή- 


οι 5ζΟΜΕΙ Ἀουηρὺ 


σει ένα άλλο αθη. Μπορείτε 
να έχετε µέχρι και τρία κου- 
κούλια έτοιμα. 

Με αυτό τον τρόπο γεννιέ- 
στε ξανά και ξανά κάθε φορά 
που πεθαίνετε χωρίς να χάνε- 
τε. Ο ιδανικός χαρακτήρας 
για µεγάλα σκορ. 


Το ΑΙεπ διαθέτει τρεις διαφορετικούς τρόπους επίθεσης, Το χέρι, την ουρά και τα δόντια. Η τελευταία είναι 
η πιο γρήγορη και η προτεινόμενη όταν σας έχουν κυκλώσει πολλοί αντίπαλοι. 
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ΠΠΙΙΠΗ ΠΕΓΙΕΙὴ 
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ΡΗΕΡΑΤΟΗ 

Για την τιµή σας έχετε προσγειωθεί 
σε µια άγνωστη βάση θέλοντας να εἷ- 
στε αυτός που θα έχει το κεφάλι της 
βασίλισσας των πιο αιµοβόρων πλα- 
σµάτων στο γαλαξία. Ανήκετε σε µια 
τάξη/φυλή πολεμιστών που πρέπει να 
σκοτώνουν µόνο όταν είναι ορατοί 
πράγµα που είναι εκνευριστικό αφού 


ον 
. , 


Αλ λι 
Ογλ 


διαθέτετε στολή που σας κάνει αόρα- 
τους από µακριά. Ακόμα, η πανοπλία 
σας αντέχει πολλά χτυπήματα πυρο- 
βόλων όπλων και ακόµα περισσότερα 
από ένα αἰίθη. Είστε ο µόνος χαρα- 
κτήρας που διαθέτει από την αρχή 
βοηθητική ενέργεια για να αναπλη- 
ρώνει αυτήν που χάνετε µε τα χτυπή- 
ματα. 


Διαφορετικά είδη φιλτραρίσµατος του φωτός έχουν τα οφέλη τους όταν κυνηγάτε αόρατος. 
Πειραματιστείτε µαζίτους για να δείτε ποιο είναι το αποτελεσματικότερο. 


Τα όπλα σας αρχίζουν από λάµες στα χέρια σας, µέχρι δόρατα, κανόνια ώμου, δίσκους/λε- 


πίδες, ανάλογα µε τους πόντους που παίρνετε. 


Γραφικά, ταχύτητα, ατµόσφαι- 
ρα και αγωνία, φανταστικός ή- 
χος, 3 ήρωες σε 3 διαφορετικές 
περιπέτειες και 3 τρόπους να 
τελειώσει η Ιστορία. 


Θα προτιμούσα να µην ξαναεμ- 
φανίζονταν τα σκοτωµένα α[[θη 
όταν φορτώνω το παιχνίδι µετά 
από 9899. 


Πρόκειται για Το Καλύτερο παιχνίδι 
του ύ8ᾳυα! µέχρι στιγμής και την κα: 
λύτερη 30Ό περιπέτεια ανεξαρτήτως 
μηχανήματος. Λόγο δυσκολίας, αγ- 
βνίας, εθιστικότητας και δυνατότητας 
8899 θα σας πάρει µερικές βδομάδες 
να το τελειώσετε µε κάθε χαρακτήρα. 
Αν έχετε ύ8οι8Γ πρέπει να το πάρετε. 
Αν δεν έχετε «98θυΓ... ξέρετε! 


κ λλλς λα 


Οχι µόνο τα 3 σενάρια, ο ρεαλι- 
σµός και η ατμόσφαιρα αλλά η δυ- 
νατότητα του 98ν9θΘ του χαρίζουν 
την αιωνιότητα. 


λιοκκολν λ ολ 


Τέλεια κίνηση, ταχύτητα, Φφωτι- 
σµοί, μεγάλα 8ρΗἱ68 µε κινηµατο- 
γραφικό απἰπιαίίοη, εκρήξεις, ευ- 
κρίνια, 


ολλ λλώρ 


Οι καρδιακοί παρακαλώ να παί- 
ζουν χωρίς εφφέ γιατί θα έχουν 
κακό τέλος. 


ορ νο, 


Η καλύτερη κινηματογραφική πε- 
ριπέτεια µε την μέγιστη αγωνία 
και τα ύψιστα γραφικά µε εσάς 
πρωταγωνιστή. 


. ” πε 
2 
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ΜΟΙ 


Χνίδια που ανέµενα ποτέ πως και 

!πως στο 9ΝΕΕΟ είναι επιτέλους στα 
χέρια µου. Πολύ καλό ήταν το ΜΚ ΙΙ στο 
Μθ08 Ὠήνθ και στο Απιθ 98Γ αλλά το 
ΞΝΕΡ έχει τις δυνατότητες. Ας δούμε ό- 
µως τι διαφορές Και τι ομοιότητες έχουν 
στην πραγματικότητα οι δυο εκδόσεις, 
αυτή του ΜΌ µε αυτή του ΘΝΕΕΡ. Ας ξεκι- 
γήσουµε όµως µε τα κοινά σηµεία. Κατ’ 
αρχήν είναι και τα δύο μεταφορές του {δι- 
ου ηλεκτρονικού (χε, χε και λίγο “βλάκ χι- 
ούμορ” δε βλάπτει). Το σενάριο είναι α- 
κριβώς το ίδιο. Δηλαδή ποιο σενάριο; 
Απλά λαμβάνετε µέρος σε ένα τουρνουά 
πολεμικών τεχνών και για το µόνο που έ- 
χετε να ανησυχείτε είναι το αν θα καταφέ- 
ρετε να δείρετε τους αντιπάλους σας µέ- 
Χρι βλακείας ή όχι. Οτι πρέπει δηλαδή για 
παίκτες σαν τον αξιαγάπητο κύριο Κρο- 
ντηρά που δε θέλει να “κουράζει” το µυα- 


χ α, ορίστε. Ενα από τα ελάχιστα παι- 


δυςβ-Ζερο 


ἁπαπτοντ--εξ-α 
. ὰν ν μρᾶ 


- 


ή 
11 ϱΕςΜΑ 
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λουδάκι του µε γρίφους, λαβύρινθους και 
όλα τα συναφή. Απλά πράγματα. Δείρε ή 
µάζεψε τις. Φυσικά είναι πλέον πασίγνω- 
στη η θέση µου όσον αφορά “σενάρια” 
αυτού του τύπου. 

Όμως η σεναριακή πληρότητα δεν ήταν 
ποτέ το δυνατότερο σηµείο τόσο των δύο 
Μοπα Κοπιθαί όσο και των πολυάριθμων 
εκδόσεων του 9ἰτθθί ΕἰθΠίθτ, Και οµολο- 
γουμένως όλα αυτά είναι πολύ καλά παι- 
χνίδια. Αλλα ήταν τα ατού τους και ήρθε 
η στιγµή να δούµε ποια είναι αυτά. Κατ’ 
αρχήν τα γραφικά. Εξοχα. Κατά 9096 α- 
κριβής µεταφορά των γραφικών του ηλε- 
κτρονικού. Τα 5ρήΐθ5 είναι πολύ μεγάλα, 
πολύ λεπτομερή και η κίνησή τους έξοχη. 
Τα Ρ8οκογουηάς είναι εξαίσια τόσο σε λε- 
πτοµέρεια όσο και σε χρωματισμούς αλ- 
λά εδώ υπάρχει και η µεγαλύτερη διαφο- 
ῥρά από την έκδοση για το Μθρα8 Ὠήνθ. 

Εκείτα Ό8οκοτουηᾶς ήταν σχετικά φτω- 
χά και όχι τόσο προσεγ- 
µένα ενώ δεν είχαν κα- 
θόλου απἰπιαίίοη, όλα ή- 
ταν απελπιστικά στατικά. 
Όμως εδώ τα πράγματα 
δεν είναι έτσι. Το Μεσα 
Ὀήνθ είχε, συν τοις άλ- 
λοις, τον περιορισμό των 
64 χρωμάτων. 

Όμως στο ΜΚ ΙΙ για 
ΘΝΕΟ βλέπουμε τα 256 
χρώματα σε όλο τους το 
μεγαλείο. Αλλά υπάρχει 
και όλο το απἰπιαίίοη που 
υπήρχε Και στο οοἱη-ορ. 
Υπάρχουν όµως και άλ- 
λες ομορφιές. Ευτυχώς 
εδώ υπάρχουν όλα όσα 
είχε τόσο το ηλεκτρονι- 
Κό όσο και οι άλλες εκ- 
δόσεις. 

Με δυο λόγια δεν πα- 
ρατηρούµε το φαινόµε- 
νο της λογοκρισίας και 
του “κοψίματος” που εἷ- 
ὅαμε στο πρώτο ΜοΠαΙ 
Κοπιραϊ στην έκδοση 


Ὦ ληῃ 
Λ] 


της ΝΙΠίΘΠάο. Αίµατα, /{αἰαἰΗίθ5, 08- 
Ρα[μίθς, /ΠθΠαΦΠΙρ5, υπάρχουν τα πάντα 
επιτέλους! 

Η αλήθεια είναι ότι δεν είµαι και τόσο 
αιµοσταγής αλλά όταν αυτά αποτελούν 
την κύρια ατραξιόν του παιχνιδιού, αυτά 
που κάνουν τη διαφορά από τα άλλα παι- 
Χνίδια του είδους, πιστεύω ότι είναι κο- 
ροϊδία να λείπουν από κάποια έκδοση και 
να υπάρχουν στις υπόλοιπες. Εχουμε να 
πούμε κάτι περισσότερο για τα γραφικά 
του παιχνιδιού; Δε νομίζω. 

Και πάµε στον ήχο. Και εδώ υπάρχουν 
τα πάντα. Οτι ακούσατε στο ηλεκτρονικό 
θα ακούσετε και εδώ. Μόνο που έχω ένα 
μικρό παράπονο. Τα 5απιρἰθά ηχητικά εφ- 
φέ ήταν ελαφρώς πιο καθαρά στο Μθρ8 
Ὀήνθ αλλά ας µην τα θέλουμε και όλα δι- 
κά µας. Αντε, να ασχοληθούμε λίγο και µε 
τον χειρισμό του ΜΚ ΙΙ. Η κατάσταση είναι 
σαφώς καλύτερη στην έκδοση για 3ΝΕΞ 
διότι βοηθάει πολύ το Ιογρ8ά. Στο Μθο8 
Ὠήνθ έπρεπε να είσαστε ειδικά εκπαιδευ- 
µένοι για να προλαβαίνετε να πατάτε το 
ΡΙοοΚκ το οποίο ήταν στο κουμπί 5ἰαΠ. Φρί- 
κη. Φυσικά δε χρειάζεται να σας πω ότι ε- 
δώ τα πράγματα δεν είναι έτσι. Είναι σα- 
φώς καλύτερα µια και ο χειρισμός διευκο- 
λύνεται πολύ από το |ογρ8ά του 9ΝΕς. 

Πάμε όµως γρήγορα γρήγορα στο 
68ΠΠθρΙ8Υ γιατί εδώ είναι “όλα τα λεφτά” 
του παιχνιδιού. Αλλά και όλα τα προβλή- 
µατά του. Τι εννοώ; Μη βιάζεστε, όλα θα 
τα δούµε µε τη σειράτους. Κατ’ αρχήν οἱ 
χαρακτήρες που µπορείτε να επιλέξετε. 
Υπάρχουν όλοι οι µαχητές του πρώτου 
παιχνιδιού µε την εξαίρεση του Κάπο και 
της 90Ηγ8. Μπορεί να έφυγε µια γυναίκα 
αλλά προστέθηκαν δύο (και µη χειρότε- 
ρα!). Η ΜΙθθπᾶ µε τη φοβερή ἰθιθροή 
ΚΟΚ και η ΚίίΑπα ή αλλιώς “η φώκια µε τις 
βεντάλιες”. Επίσης έχουν προστεθεί και 
δύο παλιοί γνώριµοί µας από το πρώτο 
µέρος. Ο, νέος πλέον, 9Π8Πᾳ Τ5υπᾳ καιο 
εκπληκτικός Βθρί!θ. Τη δωδεκάδα συ- 
µπληρώνουν οι ολοκαίνουργιοι Κυπᾳ 89, 
Β4ΓΚΕ και ο «ΒΧ. Οπως καταλαβαίνετε υ- 
πάρχουν δώδεκα χαρακτήρες οι οποίοι 


πιστεύω ότι θα ικανοποιήσουν 
όλα τα γούστα και όλες τις προ- 
τιµήσεις. Πολλές γυναίκες βλέ- 
πω όµως και η κατάσταση έχει 
αρχίσει να γίνεται επικίνδυνη. 
Φυσικά ο κάθε χαρακτήρας έχει 
τις δικές του κινήσεις και το δι- 
κό του ξεχωριστό στυλ αλλά 
πρέπει να τονίσω κάτι το οποίο 
παρατήρησα Και στο Μεσα 
Ὀήνθ. Ολοι ανεξαιρέτως οι χα- 
ρακτήρες είναι σχεδόν ισοδύνα- 
μοι παρά το γεγονός ότι οι ήρω- 
ες του πρώτου µέρους έχουν ε- 
νισχυθεί αισθητά, τόσο µε νέες 
κινήσεις όσο και µε ολοκαίνουρ- 
για {αἰα[ήθ5. 

Υπάρχει όµως και ένα µεγάλο 
πρόβλημα. Αν παίξετε εναντίον 
του υπολογιστή τότε είµαι βέ- 
βαιος ότι θα τα βρείτε σκούρα. 
Η δυσκολία του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά απίστευτη και σί- 
γουρα δε χρειαζόταν κάτι τέ- 
τοιο. Θα φτύσετε αίµα απλά για 
γα φτάσετε στον ΚἰπίαΓο ενώ είναι σχεδόν 
αδύνατο να τον νικήσετε. Δοκίμασα όλα 
τα συστήµατα που ήξερα αλλά εις µάτην. 
Ο "άνθρωπος” δεν παίζεται! Εκτός βέβαια 
αν τα αανεπίωιθς και τα ΒΡᾷ5 που παίζω 
τόσο καιρό µε “χάλασαν” τόσο πολύ που 


Φανταστικά γραφικά µε 
µεγάλα και λεπτομερή 
αρηῖϊος ἀλλά και έξοχα 

υαοκατουπᾶς. Πολύ καλός ο 

ήχος και εξαίσιος ο χειρι- 
σµός. Το διπλό είναι 
πραγματικά υπέροχο. 


κ 


ΡΗΕΘΡΘΙΟΤΩΗΤ 
--- ον. ὅπως 


η τη κἽμε 
ή , 


δεν το νομίζω. Ευτυχώς πάντως που υ- 
πάρχει και το υπέροχο διπλό και έτσι το 
ΜοΠαἰ Κοπηθαί ΙΙ για το ΞΝΕΟ καταφέρνει 
να διατηρήσει την αξιοπρέπειά του απο- 
γοητεύοντας όµως τον µέσο παίκτη µε τη 
φοβερή δυσκολία του. 


Απαράδεκτα δύσκολο, Ὁ 
καταντά σχεδόν ωπρΙαγαυ!ο Ἱ 
και κουράζει γρήγορα. Τίπο- 
τα περισσότερο αν και πι. 
στεύω ότι αυτό και µόνο 
φτάνει και περισσεύει. 


Χαριστικό εν µέρει το 
ενενηντάρι λόγω της ένδο- 
ξης ιστορίας του παιχνιδιού. 
Τεχνικά το ΜΚ ΙΙ αποτελεί 
µια έξοχη µεταφορά από τα 
ηλεκτρονικά αλλά δυστυχώς 
είναι εξίσου δύσκολο. 


λα. 


Η δυσκολία του είναι τόσο µεγάλη που 


Εξοχα. Φοβερή λεπτομέρεια, 
άψογα χρώματα και φαντα- 
στική κίνηση. Τεράστια ποι- 
κιλία σε όλους τους τοµείς. 

πα 

Από πολύ καλός µέχρι άριστος. Δεν του 

λείπει πποτα από αυτά που θα ακούγατε 


και στο ηλεκτρονικό. Λίγο χάνει σε ποιό- 
τητα απόδοσης αλλά ἥποτα σηµαντικό, 


ἃ ἃ ἃ ἆ 
Πληθώρα κινήσεων άπειρα 
{8ἰα[ή]65, ϱ8ΏαἱΗθ5 και 


(ἠθπάφΗἰρ8. Εξοχο Το διπλό αλλά 
και φοβερά δύσκολο το μονό. 
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: εγαλύτερο, γρηγορότερο, 
Ν πολύχρωμο και µε δυνα- 
ἕ Ἡν  τότητα να παίζουν και 8 
παίκτες ταυτόχρονα χρησιµοποιώ- 
ντας το ιδιοφυές «/-οβΠπίαςθ που έ- 
χει από µόνο του 2 εισόδους για 
Ιογβ!ίοκ! Έτσι επέστρεψε ένα από 
τα πιο ευκολόπαιχτα/ρΙβθγθΡΙθ παι- 
Χνίδια όλων των εποχών. 

Πρόκειται για έναν αγώνα αυτοκι- 
γήτων και άλλων οχημάτων όπου 
στο διπλό (ή τετραπλό ή οκταπλό!) 
'η οθόνη που σκρολλάρει προς 8 
κατευθύνσεις ακολουθεί τον πρω- 
τοπόρο και αυτός που μένει από- 
σταση µίας οθόνης πίσω βγαίνει α- 
πό τον αγώνα. Αν τους βγάλετε ό- 
λους έξω, τότε κερδίζετε έναν πό- 
ντο και τα αυτοκίνητα ξαναμπαί(- 
νουν στον αγώνα. Ο παίκτης µε 
τους περισσότερους πόντους στο 
τέλος των γύρων κερδίζει. Το σύ- 
στηµα καταµέτρησης αυτών των 
πόντων θυμίζει συγκοινωνούντα δο- 
χεία (κερδίζεις έναν πόντο, τον χά- 
νει ταυτόχρονα ο αντίπαλος κοκ.) 
και αυξάνει την εθιστικότητα της 


μα 


εί σα τρ τα 
ἵλ πλονι 


ποσο 
ΙΑΕΑ Λ Ἂ, 


. να, το καταφέρνουν 


τς πας σπα ος 


προσπάθειας. 

Όπως και στο πρώτο µέρος έτσι 
και σ᾿ αυτό οι διαδρομές στις οπο(- 
ες καλείστε να νικήσετε διαµορφώ- 
νονται από τα αποτελέσµατα των 
ανθρώπινων ενεργειών στο χώρο. 
Πάνω σε µπιλιάρδα λοιπόν και ξυ- 
λόφωνα τα αυτοκίνητα τρέχουν κά- 
νοντας τη ζωή σας λί- 
Υο πιο πλούσια σε φα- 
ντασία, αφού αυτό ή: 
ταν πάντα ένα από τα 
στοιχεέα που είχαν 
πλούσιο οι Οοαάςπιᾶ- 
5ἱ6/5. 

Τα 8 άτοµα γιατα ο- 
ποία µιλήσαµε και 
πραγματικά μπορούν 
να παίξουν ταυτόχρο- 


.Η 


αυτό καθώς στο παι- 


Χνίδι μπορούν να συνδεθούν 4 
Ίογρθαά και ο ένας ελέγχει τον σταυ- 
ῥρό και ο άλλος τα πλήκτρα. Δεν ε- 
ναι τόσο εύκολο αλλά αν είσαστε 
µέχρι και 8 άτοµα γιατί να µην το 
δοκιμάσετε. 

Ακόμα, όταν παίζουν 8 άτοµα 
ταυτόχρονα, τα οχήματα είναι λίγο 
µικρότερα από το συνηθισμένο και 
προσφέρεται µεγαλύτερη οπτική ώ- 
στε ακόµα και ο τελευταίος να µην 
αντιμετωπίζει πρόβλημα. 

Τα 5 είδη παιχνιδιού (ΕΙἰπιίπαίογ, 
Ηθ8α-ἴο-Ηθα8ᾷ, ἰθ8αοιθ, ΡαΗγ, 
Κποοκ οι!) είναι αρκετά ώστε να ι- 
κανοποιήσουν και τον πιο δύσκολο. 
Το ίδιο και τα 16 είδη οχημάτων 
(φορτηγά, ηµιφορτηγά, αυτοκίνητα, 
αγωνιστικά κλπ). 

Το παιχνίδι είναι τόσο καλοφτιαγ- 
µένο που διαθέτει το δικό του φυσι- 


1.8 πα(σαοἳ Φοβερό 
θοιοἱίηρ, 54 νέες πίστες, 


16 είδη οχημάτων, εθιστικό 
πέρα από Νάδα προσδοκία. 


κό σύστηµα ισορροπίας 
ανάµεσα στους προπο- 
ρευόµενους και σε αυ- 
τούς που είναι στις τε- 
λευταίες θέσεις, καθώς 
οι πρώτοι έχουν µικρό- 
τερη ορατότητα και δεν 
είναι απίθανο να (ξε)χά- 
σουν κάποια στροφή ή 
να πέσουν στον Υκρε- 
µό, ενώ οι τελευταίοι έ- 
χουν µεγαλύτερο οπτι- 
κό πεδίο και βλέπουν 
προς τα που κατευθύ- 
νονται οι πρώτοι και ᾱ- 
ντιδρούν µε µεγαλύτε- 
ρη ασφάλεια. 

Ακόμα, τα σπρωξίµα- 
τα και τα τρακαρίσµατα 
όχι µόνο επιτρέπονται 
αλλά είναι και συστατι- 
κό στοιχείο του τρόπου 
παιχνιδιού σας, αν θέ- 
λετε να κερδίσετε. 

Το παιχνίδι βρήκαμε 
στα καταστήµατα ΤΕΙ Ε- 
οι 8. 


Τα γραφικά. είναι απλά. 
Για πις μικρώτερες 


ηλικίες. 


Το πρόβλημα των γραφικών του. 
πρώτου µέρους έχει λυθεί εδώ που Ἰ' 
υπάρχουν φανταχτερά και σωστά 
διαλεγµένα χρώματα µε καλή λεπτο- 
µέρεια στα θρ/ἱ68 και σε αππια!ίοη, Ἱ. 
Για το Φ8ΠΙΘΡΙ8Υ ό,τι και να πω είναι Ἱι. 
λίγο! Όποιος καθήσει έστω και λίγο 
σε διπλό και πάνω θα σηκωθεί µετά 
από πολλές πολλές ώρες µε ένα α- 
τελείωτο χαμόγελο στα χείλη του! 


ΗΝΤΙΧΗΥ 


Με 8 άτοµα ταυτόχρονα και 
54 νέες πίστες ο χρόνος) 
παύει να μετράει. 


ΓΡῃΦΙΚΗ 


Καλοσχεδιασμµένοι, ευκρι- 
νείς και ευκολοαναγνωρίσι- !. 
μοι χώροι µε το δοΓο//ἱπᾳ να 


ξεχωρίζει. 
ή 


Πολύ ευχάριστα μουσικά θέ- 
µατα και κάθε δρήΐθ παράγει Ἱ] 
τους δικούς του ήχους. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ: 
Μετά από τη σειρά των 
Ι οἶως είναι το παιχνίδι αγώ- 
νων αυτοκινήτου που ξεχω- 
ρίζει. 


παν τος σοι τν 
1 Χ ο ὃν τς, 


ς ι Ὁς Ἡι 
μ. 9 ο τα 


κ. 
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| 


:ε όποιο φορµάτ και αν εµφανί- 
,. στηκε το παιχνίδι αυτό ήταν ένα 
από τα καλύτερα ρἰαἩοιπι όλων 
των εποχών και µια καλή απόδοση, 
αν όχι του βιβλίου, τουλάχιστον του 
κινηματογραφικού αριστουργήµατος 
της Ὠϊςπεγ. Στο Φμρετ ΝΕΡ5 µε τα 
πολλά χρώματα βρίσκεται στην καλύ- 
τερή του στιγµή. 
Η υπόθεση είναι η γνωστή όπου ο 
Μόγλης, Ὃ ο πα να. 


και ρἰαἩοιπι που φτάνει σε τρελλά ση- 
µεία επιδεξιό 
Το κεντρικό δρήΐθ µπορεί να πηδά- 


ος ᾠ περ 
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ὝἹ πι. 


αμ 


2Ω η 


υοναι 
μοος 


Χουν τρία είδη στησίµατος: πρώτα 
απ᾿όλα τα κλασικά επίπεδα του προ- 
Χωράω αριστερά ή δεξιά και η οθόνη 


5οτοΙἥπα στα μεγαλύτερα από αυτά ό- 


δώ είναι μαιμούδες που σας πετούν 
καρύδες αλλά και φίδια. Υπάρχουν - 
µως και µερικά φιδάκια τα οποία είναι 
χρήσιμα γιατί έτσι όπως είναι κουλου- 


ως «Ί 


μέλισσες και τρύπες στα 
κλαδιά προσπαθούν να σας 
σταματήσουν, ενώ µερικά α- 
πό τα κλαδιά είναι θαυμάσια 
για να αναπηδήσετε πάνω 
τους και να φτάσετε σε ᾱ- 
πρόσπα µέρη. Το πιο εντυ- 
πωσιακό επίπεδο του είδους 
είναι το τεράστιο κάθετο µε 
τους καταρράχτες που είναι 
πανδύσκολο. Το εφφέ βέ- 
βαια της ανάβασης πάνω σε 
καταρράχτη πατώντας στα 
βράχια και βρίσκοντας σπη- 
λιές είναι µοναδικό. 

Όσο για το επίπεδο 7 είναι 
ΤΟ µόνο όπου η οθόνη 
5οΓοΙΙάρει από µόνη της και 
πρέπει να τρέχετε συνέχεια 
δεξιά και να µην παγιδευτεί- 
τε στα ερείπια γιατί τότε θα 


οῇΙΡΕῇ ή. ΠΕΓΙΕΗ 


σας προλάβει η άκρητηςο- ’., 


θόνης και... Αρκετές ζωές 

σάς δίνονται στην αρχή αλλά μαζεύετε 
και άλλες µε πιο εύκολο τρόπο, απλώς 
µαζέψτε τα εικονίδια µε το πρόσωπο 
του ήρωά σας. Σε όλα τα επίπεδα ανε- 
ξαιρέτως, η δυσκολία είναι πολύ µεγά- 
λη και ο συγχρονισμός που χρειάζεται 
για να κάνετε τις κινήσεις τη σωστή 
στιγµή αναζητά τους καλύτερους 
ΡΙαὔοιπι παίκτες. Χρειάστηκα τέσσε- 


Σύνθετη ΡΙο/οἵπι δράση, 
τα υαβοκοτουπαάςδ επιδρούν 
Ότο παιχνίδι, πλούστα 
γραφικά, Ἱτοικελία δοµής 
επητεέεδων. 


ρις µέρες για να το τελειώσω και το 
πλέον αρνητικό στοιχείο του είναι ότι 
δεν έχει ούτε σώσιμο ούτε ρ85δινοτας, 
µε αποτέλεσµα όταν χάνεις µετά από 3 
ώρες παιχνιδιού στο 7ο επίπεδο να 
πρέπει να ξεκινήσεις από την αρχή και 
να χτυπάς το κεφάλι σου στον τοίχο. 

Το παιχνίδι µας το παραχώρησαν τα 
καταστήματα ΤΕΙ ΕσιυΒ. 


Συνηθισμένα δρτῇτες, 
Ἑλλέιψη ροςςινοέζᾶς, 
δύσκολο. 


ΗΙΓΤΠΙ 


αμα ΓΑ{ ΕΠΗ ΚΙΟΝ κά 


Ενώ είναι τεχνικά και “παικτικά” 
από τα 10 καλύτερα ρἰαίοιπῃ του 
μηχανήματος, η δυσκολία του και 
κυρίως η έλλειψη ρ858ΙΜοΓά είναι 
τόσο αρνητικά που σκοτώνουν 
την 8Ρρθ8Ι του στο πλατύ κοινό. 
Απευθύνεται µόνο στους σκληρό- 
τερους ρἰβΠοιπι ο µε πολύ 
Ὁ στη διάθ 


Δύσκολο και χωρίς κωδικούς σε 
τέτοιο βαθµό που θα σας δηµι- 
ουργήσει ψυχολογική αποστροφή. 


4-5 επίπεδα δοΓοΙίπᾳ και 256 
χρώματα συνδυάζονται µε έξυ- 
πνα εφφέ στα Ρ8οκατουηᾶς. 


Αυτό που περιμέναμε και έ- 


χουμε συνηθίσει στα παιδικά 
παιχνίδια του Θιρ6: ΝΕΡΘ. 


ΡΗΜΕΡΙ ΗΥ 


Σωστά δομημένο µε πολλά κρυ- 
φά µέρη να ανακαλύψετε. Δεν 
ήταν ανάγκη όµως να είναι τό- 
σο δύσκολο. 
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Υπάρχουν αρκετά ρἰαίοιπι παιχνί- 
δια για Το 48ΠΠθΘ ΒΟΥ. Το συγκεκρι- 
µένο είναι υπερβολικά “δισδιάστα- 
το” αλλά δεν παύει να είναι δια- 
σκεδαστικό. Αν εξαιρέσεις την αρ- 
χική “ζάλη” που σου προκαλούν οι 
πολλές κατευθύνσεις στις οποίες 
πρέπει να ψάξεις για να βρεις την 
έξοδο, έχεις ένα πρόγραµµα µε το 
οποίο θα ασχοληθείς καιρό. 


κ. ἒ 
Τα ρ88Φ8ΥΝοίά8 είναι ο κύριος λό- 


γος για τον οποίο θα εκνευριστε(- 
τε πολλές φορές. Αργούν να εµ- 


φανιστούν. 
Ἑ δα Ἡ 


Τυπικό δημιούργημα 8πιθ ΒΟΥ 
µε τυπικά αριθ8 και ανάλογο 


βογο/πα. 
ΕΣ Ἐ 


Τα εφφέ συνοδεύουν τις κινήσεις 
του ήρωα και η µουσική όλη τη 


δράση. 
Όσοι δεν έχουν πρόβλημα µε τα 
πολλά επίπεδα χωρίς ενδιάµεσο 


Ῥββθνιοίά δεν θα αντιμετωπίσουν 
δυσκολία, 
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το ο ἠαις) 


ΙΓ Αιητος 


Ενα καλό παιχνίδι σε ένα απλό µη- 
χάνηµα όπως το ΈΑππθ ΒΟΥ τι τον 
χρειάζεται τέτοιον τεράστιο τίτλο (ο 
πλήρης τίτλος του παιχνιδιού είναι 
Τοπ απά «Θ{Υ ΕΓαπίίο Απίίος ἰπθ 
0/Π8ο6 Οοπίίηιθς!). Αυτό που ξέρω 
είναι ότι ο Τοπι και ο «ΘΙΙΥ αυτή τη 
φορά συνεργάζονται! Το κυνηγητό 
λοιπόν δεν γίνεται μεταξύ τους αλλά 
µε όλους τους κακούς που γκρεµί- 
ζουν σπίτια και σας καταδιώκουν 
στο δρόµο. Το παιχνίδι διαθέτει κά- 
θετα και οριζόντια επίπεδα δοΓο(ίπᾳ 
ακόµα και στο ίδιο Ιθνθἱ όπου ο ήρω- 


Αρτια τεχνκή, µεγάλα 


επίπεδα, χαριτωµένοι 
ήρωες. 


ας Τοπ προσπαθεί να φτάσει και να 
μαζέψει τα ψαράκια που του προ- 
σφέρουν βαθμούς. Σε ορισμένα 
προκαθορισµένα επίπεδα σας δίνο- 
νται ρ888Μ/οΓά5 για να µην αρχίζετε 
από την αρχή. 

Όμως αυτό γίνεται στα προχωρη- 
µένα επίπεδα στα οποία θα φτάσουν 
οι πιο δυνατοί παίκτες, Οι άλλοι 
µπορεί ακόµα και να κουραστούν 
προχωρώντας µέσα σε µεγάλα επί- 
πεδα που τους στέλνουν να σκαρ- 
φαλώνουν σε ατελείωτες πλατφόρ- 
µες µέσα σε σπίτια. Γιατί τα επίπεδα 
έχουν µεγάλο μέγεθος και 
ο ήρωας πρέπει να µα- 
ντεύει προς τα πού πρέπει 
να κατευθυνθεί. Τέλος πά- 
ντων, αν όχι να µαντεύει, 
τουλάχιστον να παρακο- 
λουθεί τα Σιβυλλικά βελά- 
κια που σε τρέχουν από 
δω κι από εκεί και µετά σε 
αφήνουν ξεκρέµαστο! 

Ευτυχώς δηλαδή που ο 
χειρισμός είναι σχεδόν τέ- 
λειος µε τον Τοπι να τρέ- 
χει, να πηδάει, να γλιστρά- 
ει και να χρησιμοποιεί 
8ο8ΐθς σαν γάτος! Με τον 
προγραμματισμό τα πήγα- 
µε υπέροχα αφού τα 
θρήτθς έχουν καλό µέγε- 
θος, γίνονται αρκετά στο 
Ὀβοκοίουπά και το 
8οΓο/ίπᾳ µπορεί να είναι 8- 
Ρἱΐ αλλά είναι υπέροχο. 

Το παιχνίδι βρήκαμε στα 
καταστήματα τει ΕΟΙ υΒ. 


Κόκκαλα.έχουν-αυτά 
τᾶ Ῥασσινοτας; 


ϕ αίνεται ότι ο παλιός καλός οοῇ έχει 
μπλεξίµατα. Ο «οί Ροΐθ "Βοϊθη 
ΗθαΠθα” δε σταματάει σε τίποτα µε απο- 
τέλεσµα ο οο/ να χάσει την δουλειά του 
σαν καθαριστής στο μουσείο της ιστο- 
ρίας, του | υαννίπᾳ νοη Ὠι8κθ, σαµποτάρο- 
ντας τα εκθέµατα. Αυτό βέβαια µπορεί να 
ακούγεται σαν κάτι οοπϊεπιρίιδἰθ για να γί- 
γει, αλλά όµως µε την τελευταία εφεύρε- 
ση του οο!/ ονομαζόμενη Εχἰθπάθά Ο 
ΗαΠά είναι πιο εύκολο να καθήσουν ο Ροΐθ 
και τα διαβολικά του πλάσματα στ'αυγά 
τους ώσπου να διορθωθούν τα 
πράγματα. Το Ταξίδι λαμβάνει χώρα 
με τον πιο κλασικό χαρακτήρα του 
ὈίδηϐΥ, τον (8ΝΝΙ5Η, ο οποίος θα 
περάσει µέσα από την προϊστορική, 
μεσαιωνική, αποικιοκρατική και την 
εποχή του Φαρ Ουέστ για να φτά- 
σει στον στόχο του. Οπως αντιλαμ- 
βάνεστε, παίρνετε την τύχη του 
οο/γ στα χέρια σας καθώς προ- 
σπαθείτε να κρατήσετε τα πράγµα- 
τα σε µία τάξη. Αρχίζετε την επική 
σας περιπέτεια µέσα σε ένα δάσος 
και µε αναμνήσεις Ὀθίθ-νω, µια σκη- 
νήπου θυμµίζειτο Υορί το αρκουδάκι! 

Ο οο/ και το μηχανικό του χέρι, το ο- 
ποίο εκτινάζεται από το σώμα του, χτυπά 
τα πλάσματα, διαλύοντας τα σε ένα σύν- 


νεφο καπνού. Τώρα βέβαια αυτό µπορεί 
να ακούγετε εύκολο αλλά πρέπει να παρα- 
δεχτώ ότι έβαλα το Ε8ΦΥ Μοάθ. Μεγάλες 
κάµπιες προσπαθούν να σου επιτεθούν µε 
όλα τα µέσα αλλά καθώς είσαι αρκετά έ- 


Οἱ πολλές Πίστες µε τα 
αρκετά υπο-επίπεδα, η 
εθιστικότητά του και η 
καλή κίνηση. 


ξυπνος πηδάς εύκολα από κλαδί σε κλαδί 
(σαν τον Ταρζάν) για να αποφύγεις οποια- 
δήποτε επαφή. Τα Βοπις υπάρχουν πα- 
ντού, από διαφόρων μεγεθών χρωματιστά 
μπαλόνια τα οποία σου δίνουν πόντους 
µέχρι µία µαγική µπότα που εππρέπει 
στον οο/ να πηδήξει ΠΟΛΥ ψηλά! 

Το παιχνίδι µπορεί σε γενικούς όρους 
να μοιάζει σαν ένα κλασικό ρἰβίο/πῃ 6ϱ8ΠΠθ 
αλλά έχειτις µικρές του ιδαιτερότητες, όχι 
τόσο όσο προς το 08ΠΙΘΡΙ8Υ, αλλά ως 
προς τις Ιδέες και τα 5ρήΐθ και ότι άλλο κι- 


νείαι µέσα στην οθόνη. Ενα σύνολο µι- 
κρών υπο-0βπιθς σε κάθε πίστα κάνει το 
παιχνίδι πολύ πιο ενδιαφέρον και εθιστικό. 

Προσπαθήστε µόνο να ελέγξετε το 
6ο9ο// καθώς πηδάει από ρόδα σε 
ρόδα ή κάνει ισορροπία σε τεντω- 
µένο σχοινί το οποίο είναι ο µόνος 
τρόπος για να περάσει απέναντι. 
Κάθε µία από τις πίστες είναι εντε- 
λώς διαφορετική σε σχεδίαση και 
σε ότι αφορά το γραφικό περιεχό- 
µενο, έτσι, έστω και αν βρείτε το 
παιχνίδι πολυ εύκολο θα έχετε σί- 
γουρα το ενδιαφέρον να παίξετε 
για να δείτε τις επόµενες πίστες, 
εξάλλου τα πράγµατα γίνονται πο- 
λύ πιο δύσκολα µετά από 15 λεπτά 
παιξίµατος. Αν σας αρέσουν οι µίξεις 
8ἴοβάθ-Βοΐίοη οι οποίες είναι πολύ απλές 
στο χειρισμό και ίσως µε μικρό δείκτη δυ- 
σκολίας τότε θα βρείτε το 8οο/ µία πολύ 
ενδιαφέρουσα αγορά. 


Τα γραφικά και το επίπε. 


δο δυσκολίας που κυµα(. 
νετα! λίγο παραπάνω 
από το κανονικό. 


Ένα κλασικό ρἰαίοιπι παιχνίδι 
χωρίς καινοτοµίες. Δυστυχώς υ- 
στερεί σε γραφικά αλλά το 
ΒπΙπΙΒΙΙοη είναι αρκετά καλό. Ο 
οο/γ είναι ένα αξιόλογο και 
καλοσχεδιασµμένο ΑρΠῆίθ που 
µόνο του όµως δεν µπορεί να 
κρατήσει το παιχνίδι ζωντανό. 


ας 


Ὑπάρχουν αρκετές και µάλι- 
στα διαφορετικές πίστες να 
τελειώσετε που θα σας κρα- 
τήσουν αρκετή ώρα κολληµέ- 


νους στο παιχνίδι, 
Αν 


Τίποτα το εντυπωσιακό. Ειδικό- 
τερα τα Ώβοκᾳτουπάθ θα µπο- 
ρούσαν να είχαν περισσότερη 


λεπτομέρεια. 
1 


Ο χαρακτηρισμός που του ται- 
ριάζει είναι λειτουργικός. Δεν 
εντυπωσιάζει αλλά τουλάχιστον 


δεν ενοχλεί, 
23. 


Η κατάσταση βελτιώνεται λόγω του 
εύκολου χειρισμού, αλλά η ξαφνική 
αύξηση της δυσκολίας του παιχνιδιού 
από πίστα σε πίστα, Τα χαλάει όλα, 


ᾷὺ 
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Ὅ έκατε µέχρι στιγµής τρεις λό- 
γους να αγοράσετε Μθᾳα 
Ὠήνθ τώρα προστέθηκε ο τέ- 

ἅα ταρτος! Με Ὦµβελτιωµένα 
ΏΒΟΚΟΓΟΙΠΑ5, έναν νέο ήρωα πολύ α- 
νώτερο του Ταί5, τον Κπιοκίθς ἴπθ 
ΕοῄΠίαπα. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Τίποτα το συγκλονιστικό ή εξαιρετι- 
κά διαφορετικό από αυτό που είχατε 
δει µέχρι στιγµής. Θυμάστε ότι κατα- 
στρέψατε το Ὠθβίῃ Εαα στο Φοπίο 3; 
Δεν καταστράφηκε εντελώς στην 
πραγματικότητα! Ετσι για µια ακόµα 
φορά πρέπει να κάνετε άνω κάτω το 
νησί του Βοθοϊπἰκ ώστε να το βρείτε 
και να το διαλύσετε ξανά. Ακόμα αξί- 
ζει να αναφέρουμε ότι η δράση χωρί- 
ζεται σε δύο διαφορετικά σενάρια α- 
νάλογα µε το αν παίζετε τον Θοπίο ή 
τον ΚπιοκΙθς. Στην πρώτη περίπτωση 
ακολουθείτε µια συγκεκριμένη δια- 
δροµή ενώ στην δεύτερη µία άλλη. 


ΟΚΝύΟΚΙΕςΣ 

Τον θυμάστε σαν αντίπαλο στο 
Θοπίο 3. Εδώ όµως είναι ένας ήρωας 
που µπορείτε να τον έχετε στα χέρια 
σας. Καιτι ήρωας. Πολύ ανώτερος α- 
πό την "ζαχαρομπουμπού” Ταίς σε 
Εμφάνιση αλλά και ικανότητεςο. Ο 
Κηιωοκίθς µπορεί να σκαρφαλώνει 
στους τοίχους µε την άνεση που άλ- 
λοι περπατούν στο δρόμο ενώ µπορεί 
σχεδόν να πετάει και να γλυστράει 
στον αέρα όταν πέφτει από µεγάλο 
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ύψος. Με αυτό τον τρόπο ο Κπιοκίθς 
µπορεί να φτάσει σε µέρη που ο 
Θοπίο δεν πλησιάζει καν. 


ἃσε Ί 

Αν πιάσετε στα χέρια σας το 
οβΠΠΙάΦθΘ του Φοπίο ἃ Κηιοκίθς θα 
δείτε ότι το πάνω µέρος ανοίγει σαν 
καπάκι αποκαλύπτοντας ένα δἱοί για 
να δεχτεί ακόµα ένα οβΠήάᾳθ. Με αυ- 
τό τον τρόπο η ΘΕΑ δημιούργησε 
το πρώτο στον κόσµο συμβατό 
οβΠΠΙά6θ µε παλιότερα παιχνίδια του 
είδους. Παιχνίδια που δεν είναι άλλα 
από το Θοπίο 2 και ὃ τα οποία µπορε(- 
τε να παίξετε πλέον και µε τον 
Κπιοκἰθς στο οηθ ρἰ8γθΙ πιοάθ! Πολ- 
λές καινοτομίες στα παλιά παιχνίδια 
σας εμφανίζονται µε αυτό τον τρόπο 
όπως: 

Θοπίςο 2 

Ο ΚπιοκΙθς κάνει το σκαρφάλωµα 
στον τοίχο να μοιάζει µε παιχνιδάκι. 
Ετσι ορισμένες πίστες σε αυτό το 
δεύτερο µέρος γίνονται ευκολότε- 
ρες, Ανακαλύπτει 
επίσης µέρη στα 
οποία ο Θοπίο 
δεν πήγε ποτέ. 


Ῥοπίς 3 

Το παιχνίδι 
προσφέρει και- 
νούργιες πίστες 
στο ΘΒοπίο 3. Για 
παράδειγµα στο 
ΑΠοθΘΙ Ιδἰβπά στο 
Αοὶ Ί υπάρχουν 
µέρη τα οποία ο 
Θοπίο δεν µπορεί 


να τα φτάσει γιατί δεν γίνεται να σπά- 
σει ορισμένες πέτρες. Ο Κπιοκίθς τα 
καταφέρνει µε τις δικές του τεχνικές. 
Ετσι αν φτάσετε εκεί µε τον Κπιοκίθς 
όχι µόνο θα αντιμετωπίσετε ένα ολό- 
κληρο νέο επίπεδο αλλά και έναν και- 
νούργιο τελικό κακό. Τέλος, από πλη- 
ροφορίες που έχουµε, η ΘΕΑ υπο- 
σχέθηκε συμβατότητα και µε άλλα 
παιχνίδια του Θοπίο! 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Για τα παλιά παιχνίδια που ξαναζω- 
ντανεύουν µέσα από το νέο οβΠΠάϱθ 
είπαµε αρκετά (τα υπόλοιπα σας α- 
φήνω να τα φανταστείτε[!). Το νέο 
παιχνίδι έρχεται πολύ βελτιωμένο σε 
σχέση µε αυτά και απλώνει την τεχνι- 
κή του σε 7 επίπεδα. Ξέρετε από αυ- 
τά που χωρίζονται σε Αοὶ Ί, 2, 3 κλπ. 
Η ποικιλία των επιπέδων αυτή τη φο- 
ρά είναι µεγαλύτερη και υπάρχουν ᾱ- 
κόµα περισσότερα κρυφά σηµεία να 
ανακαλύψετε. Ο ήρωας Θοπίο έχει 
στη διάθεσή του πολλά βοηθητικά α- 
ντικείµενα όπως µονόζυγα για να ε- 
κτοξεύεται µακριά ή να ανεβαίνει ψη- 
λότερα, τα γνωστά ελατήρια και κα- 
ταπέλτες που του αυξάνουν την τα- 
χύτητα καθώς και κάποια χειροκίνητα 
μηχανήματα µε τα οποία ανεβαίνει σε 
νέα επίπεδα. Τα γνωστά Ροπιυφ αντι- 
κείµενα (παπούτσια υπερταχύτητας, 
δαχτυλίδια, δυνατότητα να γίνεστε ά- 
τρωτοι κλπ.) υπάρχουν παντού ενώ οι 
κολώνες στις οποίες σώζετε την θέση 
σας µου φάνηκε ότι έγιναν πιο πολ- 
λές. Ραβθν/οίά5 ή δυνατότητα 58νθ 
δεν υπάρχει αλλά είναι το µόνο παι- 
χνίδι ίσως που δεν τα χρειάζεται αν 


αποφασίσετε να παίξετε για 
να το τελειώσετε, παρ᾽ όλο 
που το ίδιο το οΠΠθΡΙΒΥ έ- 
χει γίνει δυσκολότερο! 


Υπάρχουν τρία είδη έξ- 
τρα επιπέδων από τα οποία 
το ένα που Ψάχνετε για 
μπλέ σφαίρες πάνω σε µία 
µεγάλη τρισδιάστατη θα το 
θυμάστε από τον Φοπίο 8. 
Μόνο που εδώ έχει προστε- 
θεί και µία κίτρινη µπαλίτσα 
που σας επιτρέπει να πηδά- 
τε αποστάσειο. Τα άλλα 
δύο είναι καινούρια συµπε- 
ριλαµβάνοντας ένα επίπεδο 
με φλίπερ και έναν µονόχει- 
ρα ληστή. 


Αν ο ήρωάς σας μαζέψει 
όλα τα 0Π8οΟ5 ΕΠΙΘΙΒΙά5 στο 
Θοπίο ἃι Κηιοκίθς αλλά και 
στο Θοπίο 3 τότε ο εκάστοτε [η λ. 
ἥρωάς σας µπορεί να µετα- 


µορφωθεί σε 9μρθ[ ήρωα, που όχι ναι άτρωτος. 
µόνο αλλάζει χρώμα και εμφάνιση Το παιχνίδι µας παραχώρησε το κα- 
(γίνεται αρκετά πιο άγριος) αλλά εἷί- τάστηµα ΝΝΙΝΝΕΒ’5 Οι υΒ. 


Ταχύτητα, ο Κπιοκ[ος εί- 
ναι ο σωστός Χαρακτήρας 
για να συνοδεύει έναν υπε: 
ρήρωα, πολλά κρυφά µέ. 

ρη, νέοι αντίπαλοι. 


Καλύτερο ρΙ8ΙΙοΓΠι όλων των επο- 
χών µε τον σημαντικότερο χαρα- 
κτήρα της τελευταίας δεκαετίας. 
Η πρωτοτυπία του συγκεκριμένου 
παιχνιδιού είναι η συμβατότητα 
του οαΠγ]άσθ µε προηγούμενα του 
είδους δίνοντας µια θαυμάσια α- 
ναλογία τιµής και αξίας. 


Εκ, 


Θα αρχίσετε να παίζετε αν είστε 
φίλος των ρἰβίοίπι και δεν θα 
µπορείτε να σταματήσετε. 


κ 


Ο,τι καλύτερο µπορεί να κάνει το 
Μθσα Ὠιὶνθ σε Φογο/ίπᾳ και κίνη- 
ση. Πολλά νέα μεγάλα δρή199. 


με. 


Εππέλους! Μπορεί οι δυνατότη- 
τες του Μθσα Ὀινο ηχητικά να ε- 
ναι περιορισμένες αλλά εδώ εξα- 


ΡΗΥ  τ 


Επτά νέα επίπεδα συν το Θοπίο 2 
και 3 δεν αφήνουν περιθώρια πα- 
ῥρά µόνο για το άριστο. 


δι 
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-ΜΕΒΗ ΠΗΙΝ 


μα ι ον 


Ε-ΕΡΕΠ ΝΕ. ΠΕΙΙΗΙ 


ος ΤτΕ ΟΕ ΟΌ τὸ 


ολυδιαφηµισµένο, αινιγμα- 

τικό και τελικά άργησε να 

κυκλοφορήσει. Μπορώ να 

πω καλύτερα! Γιατί το µόνο 
που προσφέρει στον παίκτη είναι λα- 
µπερά, µεγάλα και Ψψευδοτρισδιά- 
στατα 58ρήΐθ5. Τίποτα περισσότερο. 
Οι κινήσεις είναι πολύ λίγες, το ίδιο 
και οι αντίπαλοι. Ενας ακόµα λόγος 
που το παιχνίδι το περιμέναμε µε τέ- 
τοια αγωνία ήταν η κατασκευάστρια 
που κρυβόταν πίσω του, η Αοοἰαίπι, 
η εταιρεία που έκανε τηνµεταφορά 
του Μοπαἱ Κοπιραί 1 και 2 στις κον- 
σόλες και τους υπολογιστές. 

Τέλος πάντων σε αυτό το τρισέλι- 
δο έχουµε την έκδοση του Μθσ8 
Ὀήνθ και του 9μῤθ: ΝΕΡΘ µαζί. Δυ- 
στυχώς δεν έχουν ιδιαίτερες διαφο- 
ρές και λέω δυστυχώς γιατί στο τέλ- 
µα που βυθίστηκε η µία κολυμπάει 
και η άλλη. Ετσι, το στήσιμο του παι- 
χνιδιού είναι το κλασικότατο και (δι- 
αίερα πετυχημένο του «9ἱ{θ86ἱ 
ΕἰοΠίθΓ 2 όπου δύο ρομπότ παλεύ- 
ουν μεταξύ τους σε µία οθόνη που 
σκρολλάρει μέχρις ενός σηµείου α- 
ριστερά και δεξιά. Το κάθε ένα από 
τα 5 ρομπότ έχει τις δικές του κινή- 
σεις, δυστυχώς περιορισμένες αρκε- 
τά. Μόνο και µόνο βέβαια ο αριθµός 
8 που ανέφερα παραπάνω πρέπει να 
σας κάνει να ανατριχιάζετε την στιγ- 
µή που το Κίπα 

Ο/ ΕΙσΠΙθι5 '94 προσφέρει 24 χαρα- 
κτήρες και το ΔΗΡΕΒ 9ΙΓθ6ί ΕἰαΠίθι 2 
δεκαέξι. Και αυτοί οἱ πέντε δεν είναι 
στο χέρι σας να επιλεγούν όταν παί(- 
ζετε εναντίον του υπολογιστή! 

Οχι, κάποιος έξυπνος αποφάσισε 
να σας αφήσει µε το ίδιο ΟγΡοᾳ για 
πάντα και µόνο στο διπλό µπορεί ο 
ένας από τους δύο παίκτες να 
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διαλέξει κάποιο άλλο ρομπότ. Ο άλ- 
λος πάντα µε το ογΌο/ᾳ (θα ήταν ε- 
πίµονος αν δεν ήταν για λύπηση|). 
Ὑποθέτω ότι φταίει και ο περιορι- 
σµός της µνήµης των κονσολών αυ- 
τών αφού τα 5ρήΐθ5 είναι πραγµατι- 
κά τεράστια. Με τον ίδιο τρόπο υπο- 
θέτω θα δικαιολογηθούν οι προ- 


ΕΕ αν. 


ΕΣ ΕΣ ον Εὸ κὶ 3 
τα τω 8 ἳ οὖ 


γραμµατιστές για τις ελάχιστες -10- 
ειδικές κινήσεις που υπάρχουν στο 
παιχνίδι για όλους µαζί τους χαρα- 
κτήρες. Το πρόγραµµα συμπληρώ- 
νουν ενδιάµεσες οθόνες των αντιπά- 
λων σας ενώ υπάρχει και ανούσια 
εισαγωγή στο στυλ της εισαγωγής 
του ΕΙΒΞΠΟΌΒΟΚ. 


ΕΕ οκ 
τσι 


Π ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΜΕΑ ΡΒΗΙΝΕ 


θεια τρισδιάστατης παρουσίασης 


Φτωχή η αρχική οθόνη των ππθπι του κάθε ρομπότ που τελικά πετυ- 
στο µηχάνηµα της ΘΕΘΑ. Εκεί όµως ὮΧαίνειτο σκοπό της. 


που έκρινα ότι υπερέχει είναι στην 


Το παράθυρο της αρχικής εισαγω- 


απόκριση του |ογρ8ά αφού µε το γής είναι τουλάχιστον διπλάσιο από 
που αγγίζεις το πλήκτρο κάνει την «εκείνο του 9μῤ6/ ΝΕΡ. 


κίνηση ο ήρωάς σου. 


Τα γραφικά είναι 
λίγο πιο περιορισµέ- 
να απ᾿ότι του 9μῤ6Γ 
ΝΕΘ κυρίως στα 
Ρβοκοίοµωπάς αλλά 
τα δρήίθς είναι µάλ- 
λον μεγαλύτερα και 
µε καλύτερο είδω- 
λο/σκιά στο έδα- 
Φος. Το παιχνίδι 
μού φάνηκε επίσης 
λίγο γρηγορότερο 
στο µηχάνηµα της 
ΘΕΑ που γιαυτό 
το λόγο αλλά και 
την απόκριση των 
πλήκτρων κερδίζει 
αμυδρά στον τοµέα 
του ρΙ8γ8ΟΙΙΥ. 

Η µουσική είναι 
κατώτερη αλλά τα 
εφφέ εξίσου ικανο- 
ποιητικά ενώ οι αρ- 
χικές και τελικές 
σκηνές πιο φτωχές 
σαν εικόνες. Ὑπάρ- 
χει και εδώ µια πο- 
λύ καλή προσπά- 


[  ) ΕΕΣΕ,1 


πικσ επ ο 
-. Γ 
ας Ἡ 


.Π3ΕΒ 1 ΞΕΙ ΕΕ] Μ0υΒ ΟΡΡΟΠΕΠΊ 


μις 


ος καόν] Πατ νο 
εεΤετέτ, 


ατα. 


Το θέµα είναι σχετικά πρωτότυπο 
αφού είχαµε να δούµε κάτι ανάλο- 
Υο από το ΜείαΙ Μαφίθι της 
Απιϊαα. Όμως θα επαναλάβω ότι 
τα καλά γραφικά σε ένα παιχνίδι 
Ὀθβΐ΄Επι 1ρ στην εποχή µας είναι 
δευτερεύουσας σημασίας. Λεί- 
πουν οἱ κινήσεις, ειδικές και µη, 
που θα το έκαναν παιχνίδι! 


Μα καλά είναι δυνατόν να µην 
µπορείς να πάρεις άλλον ήρωα 
παρά µόνον έναν στην εποχή µας; 


“κ... 


Μερικά από τα καλύτερα αρ/!ΐθ8 


για το µηχάνηµα και γρήγορη 
δράση. Περίμενα καλύτερο 


απ]πιβίίοη, 
ον. 


Η μουσική αποτυγχάνει στα πε- 
ρισσότερα επίπεδα ενώ τα ηχητι- 
κά εφφέ είναι σωστά αλλά περιο- 


ρισµένα. 
ο. . 


Το διπλό είναι για λίγες ώρες ο 
µόνος λόγος ύπαρξης του παιχνι- 
διού. Αλλιώς... ένα καλό ἀθπιο. 
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Πα 


Τα καλά τεχνικά στοιχεία του, |- 
δίως το Ρ8οκαίουπά και τα επίπε- 
δα 8οΓο//πᾳ, το κρατάνε στη ζωή. 
Δεν µπορώ να σας προτείνω να 
το αγοράσετε την στιγµή πυ υ- 
πάρχει ένα 9ἱΤθοί ΕἰΦΠίοΓ 2 και έ- 
να Μογία! Κοπιραϊ 2 για Το µηχά- 
νηµά σας. Νοικιάστε το για να δεί- 
τε απλά τι είναι. 


Βαρέθηκα τη µία µόνο γροθιά και 
κλωτσιά. Αφήστε που οι ειδικές κι- 
νήσεις είναι πρωτόγονες. 


ο... 
Τα 256 χρώματα χαραμίζονται στο 


βάθος. Καλό το αηπιΒίίοη, µεγάλα 
τα θρήθ8,εντυπωσιακό ΦογοΙιίπα. 


ἃ ἃ 


Καλή απόδοση της µουσικής και 
των εφφέ αλλά εγώ περίµενα και 


καμμία ἀἰσίίίθθά φωνή. 
1... 


Τί να λέμε τώρα... παίξτε κανένα 
διπλό για λίγο γιατί δεν προσφέ- 
ρει τίποτε περισσότερο. 
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Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΘΗΡΕΗ ΝΕΞΣ 
Μου φάνηκε ότι υπάρχει πρόβλημα 
όταν πατάς ένα πλήκτρο σε σχέση 
µε τον χρόνο που αντιδρά το ῥρο- 
µπότ. Το µηχάνηµα έχει πιο αργό ε- 
πεξεργαστή από του Μθοα Ὠήνο αλ- 
λά αυτό δεν δικαιολογείται. Επιδρά 


αρνητικά όπως και 
νά)Ἰχει στην αίσθηση 
του 6ΒΙΠΠΘΡΙ8Υ. 

Η εισαγωγή όµως εἴ- 
ναι σαφώς ανώτερη. 
Κάποια προσπάθεια 
Ιθχίμίθ πιβρρθά γραφι- 
κών µε κίνηση στο αρ- 
χικό ρομπότ της εισα- 
γωγής, στις ενδιάµεσες 
παρουσιάσεις και στο 
τέλος δεν περνούν α- 
παρατήρητες. Αν και 
τα γραφικά, ειδικά στο 
Ρ8οκοίοιπα που έχουν 
βάθος μοιάζουν να εἴ- 
ναι καλύτερα από του 
Μεσα Ὠήνεο, στα 
«ρήίΐθ5 θα μπορούσα 
να πω το αντίθετο. Και 
αυτό εξαιτίας της ᾱ- 
ντανάκλασης που κά- 
νουν στο πάτωµα η ο- 
ποία είναι απλά χρω- 
µατιστή σκιά και όχι εί- 


δωλο. Η µουσική και γενικά ο ήχος 


αυτής της έκδοσης υπερέχει, ενώ το 
παιχνίδι είναι σχετικά ευκολότερο. 


τουσ ΕΕ ΣεΣερε 
πρι 


ο 


τ,επρα 
πια 


σσ Ἓ πα ο θβου 
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"ο, αν 
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ν λ 
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« 


κ 


ο εν ιωώε. ὦ ΙΡΕΠΤΕ 
ἤ πμᾶ 


Τα παιχνίδια µας τα παραχώρησαν 
για τεστ τα κατάστηµατα ΛΙΝΝΕΗ᾽5 
Οι1υβ και ΤΕΙΕΟΙυΟΒ. 


ΕΣ Έστε 


ειν τε 


Μεγάλα «ρήῇἳθ5 µε αρκετό 


απ]πιαϊῖοη και σχετική 
πρωτοτυπία. 


Ελάχιστες κινήσεις, ένας 


µόνο χαρακτήρας να 
πάρεις, λίγοι αντίπαλοι. 


γρειρυΠΚκ κονσόλα, Όχι, όχι το 

9υρθ: ΝΕΟ αποτυγχάνει σε αυτή τη 

µεταφορά ενός πολύκροτου προ- 
γράμματος από τους υπολογιστές. Είστε 
σε ένα παιχνίδι του μέλλοντος όπου οι εται- 
ρείες για να εξασφαλίσουν τη δύναμή τους 
έχουν οργανωμένες οµάδες δολοφόνων 
που επιβάλουν τη θέλησή τους, όπως στην 
εποχή µας έχουν τις μηνύσεις και τα δικα- 
στήρια| 
Υπάρχουν 50 διαφορετικές αποστολές να 
φέρετε σε πέρας, όχι µόνος αλλά µε την 
τετραμελή ομάδα σας. Ειδικά µενού σας ε- 
πιτρέπουν να δείτε τον σκοπό της αποστο- 
λής σας (ένα γρήγορο ΌΓθ8ΗΠ4), να οπλίσε- 
τε τα άτοµα της ομάδας σας µέσα από δε- 
Κάδες διαφορετικά συστήµατα που ξεκι- 
νούν από απλά πιστόλια, µέχρι |856/ και πο- 
λυβόλα µεγάλων αποστάσεων, καραμπίνες, 
ασπίδες προστασίας και εἰδικά συστήµατα 
πλύσης εγκεφάλου. Ακόμα µπορείτε να α- 
γοράσετε και να τοποθετήσετε πάνω στους 
άντρες σας (µερικοί από τους οποίους 
μπορούν να είναι Και γυναίκες) τεχνητά µέ- 
λη (καρδιές, µάτια, θώρακες, άκρα και ε- 
Υκεφάλους) που βελτιώνουν την απόδοση 
και την ταχύτητά τους. Δεν λείπουν όµως 
και οἱ επιλογές µε τις οποίες δίνετε κάποια 
χρήματα (τα οποία έχετε μαζέψει από τις ε- 
πιτυχηµένες αποστολές σας) για έρευνα 
πάνω σε νέα τεχνιτά µέλη και όπλα. 

Οι αντιθέσεις µου στο παιχνίδι δεν είναι 
στην προσπάθεια αλλά στο αποτέλεσµα. Η 
έλλειψη πιουφθ στις κονσόλες δημιουργεί 
πρόβλημα στον χειρισμό πολλές φορές ή 
τουλάχιστον Κάνει πιο αργό το παιχνίδι και 
ἰδιως κουραστικότερα τα στρατηγικά ση- 
µεία του. Τα γραφικά έχουν απλουστευθεί 
για να µην πω υπεραπλουστευθεί σε σχέση 


ΦΥΝΡΙΟ 


µε εκείνα των υπολογιστών, Ιδίως τα 
θρήΐθ5, ενώ τα κτίρια είναι λεπτομερή και 
µε όμορφους φωτισμούς. Ο τρόπος όµως 
µε τον οποίο κάθε ένα από τα τέσσερα 
5ρῄΐθ5 ελέγχετε (αλλάζει όπλα, μαζεύει και 
χρησιμοποιεί αντικείµενα κλπ.) είναι αργός 
και δύσχρηστος σε σηµείο που να διακιν- 
δυνεύεται το ϱΦΑΠΙΘΡΙΒΥ. Υπάρχει και µια 
προσπάθεια να αποδοθούν οι ενδιάµεσες 
Εππιαΐθά σκηνές των υπολογιστών που ό- 
µως είναι πολλοί χοντροκοµµένες σε αυτή 
την έκδοση. 


Αργός χειρισμός που επη- 


ρεάζει τις αντιδράσεις σας 
στην του 
δεν νατό- 


τητες του μηχανήματος. 


Αναμφισβήτητα διαφορετικό στον 
χώρο της κονσόλας από αυτά 
που έχουµε συνηθίσει. Όµως πα- 
ρά τον απέραντο πλούτο απο- 
στολών φαίνεται ότι ταιριάζει πε- 
ρισσότερο σε υπολογιστή. Ο χει- 
ρισµός πάνω απ᾿όλα θα σας κου- 
ῥράσει υποκειμενικά και θα σας 
δυσκολέψει αντικειμενικά. 


να Ἡ Ἡ 
Αν ξεπεράσετε το πρόβλη- 


μα του χειρισμού θα ανακα- 
λύψετε ένα παιχνίδι πρωτό- 


γνωρο. 
Χοντροκομμένα ορήΐθ µε 
µέτριο απἱπια!ίοη. Καλό φο{ο(- 
πο και “μουντζούρες” για 
ενδιάµεσες σκηνές. 


απ ἃἃ 
Εφιαλτική µουσική µε δυνα- 


τά, καθαρά εφφέ που συνο- 
δεύουν τη δράση. 


πα Ἡ 


50 αποστολές είναι αρκετές 
για τον καθένα όταν περιλαµ- 
βάνουν πολλά διαφορετικά 
στοιχεία. 
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κόσμου επέστρεψε. Και έχει 

ξανά εξώφυλλο ΒΙΠΦΒΙ Το παιχνί- 
δι είναι µεγαλύτερο, αρτιότερο τεχνι- 
κά και πολλούς αλλά ευκολότερους 
γρίφους. Τα γραφικά είναι πρώτα 
απ᾿όλα αυτό που θα σας αφήσει µε 
ανοιχτό το στόμα. 

Ο Εοοο παραμένει το δεύτερο κα- 
λύτερο 5ρήΐθ όλων των εποχών µετά 
από τον υπέρτατο Φοπίο! Εχει µια τα- 
χύτητα ασύλληπτη, ένα απἰπιαίίοη 
που µου πέταξε τα µάτια έξω και 
πολλές δυνατότητες να φέρει σε πέ- 
ραςτις αποστολές του. 

Πρώτα απ᾿᾽όλα έχετε το γνωστό 
ΦΟΠ4ΕΙ µε το οποίο μιλάτε στα φιλικά 
όντα που συναντάτε και κυρίως τα 
δελφίνια. Ακόμα µε αυτό τροµάζετε 
τα εχθρικά όντα ή τα προειδοποιείτε. 


Τ: σπουδαιότερο δελφίνι του 
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Παίρνοντας κά- 
ποια ΏΌοπυ5 αντι- 
κείµενα όπως το 
Ρυἱδ8βί το δ5οΠ8Γ 
σας γίνεται πανί- 
σχυρο και αρχίζει 
να εξοντώνει τα ε- 
Χθρικά όντα. 

Με τον ίδιο τρό- 
πο το σόναρ τον 
βοηθάει να σπρώ- 
Χνει αντικείµενα 
µέσα στο νερό ή 
να τα καταστρέ- 
Φφει. Τέλος µια ᾱα- 
κόµα σηµαντικότα- 
τη δυνατότητα που σας προσφέρει 
είναι αυτή της ηχοεντόπισης που µε 
απλά λόγια σας δείχνει τον χάρτη 
της περιοχής στην οποία κινείστε. 
Στην αρχή του παιχνιδιού ο 
ήρωας δεν χρειάζεται να 
βγαίνει στην επιφάνεια για 
να αναπνέει. Μετά από µερι- 
κά επίπεδα όµως θα πρέπει 
να βρίσκετε αέρα και σε 
κρυμμένα σηµεία για να µην 
αναγκάζεστε να χάνετε και 
να επανέρχεστε από την αρ- 
χήτου επιπέδου. 

Τα 5ρήΐθ5 είναι ένα σηµείο 
όπου η τεχνική έχει επίσης 
βελτιωθεί µε τρομερή ποικι- 
λία, φοβερό απηἰπιαίίοη, µεγέ- 
θη και χρώματα. Ιδιαίτερη 
μνεία αξίζει στο τρισδιάστα- 
το επίπεδο µέσω του οποίου 
Φφτάνετε στους χώρους που 
πρέπει. Στο επίπεδο αυτό ό- 
πως βλέπετε και στις φωτο- 
γραφίες µας ο Εοοο ταξι- 
δεύει µέσα στη θάλασσα 
προς το βάθος της οθόνης 
και µπορεί να πετάγεται αυ- 


τόµατα έξω, δημιουργώντας ένα 'μο- 
ναδικό εφφέ στα χρονικά των 16-0Οἱἱ 
μηχανών. 

Το σύστηµα µε τα ρ85βννοΓάς έχει 
παραμείνει και ιδίως στις πρώτες πί- 
στες που είναι µικρές και θα τις τε- 
λειώσετε γρήγορα, δείχνει την αξία 
του. 

Υπάρχει όµως και η δυνατότητα 
να σώσετε τη θέση σας µέσα στα 
µεγάλα επίπεδα ακουμπώντας κά- 
ποιους ειδικούς κρυστάλλους. Ο ή- 
ρωας µετά από όλα αυτά και κυρίως 
λόγω του απἰπιαϊίοη του μοιάζει πε- 
ρισσότερο µε αληθινό δελφίνι! Ευ- 
τυχώς αντίθετα µε το πρώτο µέρος 
η σχετική δυσκολία (που ήταν ένα 
πρακτικό πρόβλημα του πρώτου µέ- 
ρους) έχει μειωθεί και έχει κάνει τα 
πράγµατα πιο ευχάριστα έστω και 
αν οι πιο δυνατοί παίκτες το βρουν 
τελικά εύκολο. 

Ενα ακόµα στοιχείο που αυξάνει τη 
εθιστικότητα και την ποιότητα του 
Οαπιθρί8γ αποτελεί η μεταμόρφωση 
του Ἐοοο σε άλλα όντα ώστε να φέ- 
ρει σε πέρας φαινομενικά αδύνατες 
αποστολές (Μἰβδίοη: ΙπιροδβίθΙθ)! 


Προσέξτε το 
νόημα: “μερικές 
φορές για να ξε- 
φύγεις από τον 
εχθρό σου πρέ- 
πει να γίνεις ο ε- 
χθρός” λέει κά- 
που το ππαπιαι, 
προφανώς κλέ- 
βοντας ατάκα α- 
πό τον Ράμπο. 

Όπως και να΄χει 
όταν γίνεστε καρ- 
χαρίας δε χρειά- 
ζεται πλέον να α- 
νεβαίνετε στην ε- 
πιφάνεια για να 
αναπνέετε. Θα έ- 
λεγα ότι είναι βολικότατο. Μία άλλη 
μεταμόρφωση είναι αυτή του γλάρου 
(σε λίγο θα γίνεστε και Τσέχωφ!) που 
σας βάζει σε άλλο είδος παιχνιδιού α- 
φού πετάτε! 

Προσοχή στα αρπακτικά αν πάτε 
πολύ ψηλά. Κλείνοντας µε τις µετα- 
µορφώσεις να πούμε ότι συχνά απο- 
τελούν δίκοπο μαχαίρι αφού αφαι- 
ρούν από το νέο ελεγχόμενο 8ρή1Θ τις 


απ μα κ 
Ταχύτατο, μνημειώδες 
Φοτο![ηᾳ, ενισχυμένη 

3γοβᾶ9 δράση σε σχέση µε {| 

Το πρώτο µέρος. Γραφικά... { 


μοναδικές ικανότητες του Εοοο. Οι 
προγραμματιστές έχοντας να φέρουν 
σε πέρας πρωτότυπο σενάριο - τον 
Εοοο να ταξιδεύει στο χωρο και στο 
χρόνο - κατάφεραν να αξιοποιήσουν 
µέχρι τέλους τις γραφικές δυνατότη- 
τες του μηχανήματος, αλλά στις ηχη- 
τικές πιστεύω ότι άφησαν περιθώρια. 

Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστή- 
µατα τει ΕΟι 8. 


σ 
η 
Ὑ 
ν 


Δεν είναι αρνητικό αλλά θα 
| ήθελα καλύτερο ήχο µε | 
ἡ πλουσιότερα εφφέ. 


5ΕΟΑ. 
1 ΠΑΙΚΤΗΣ 
σου ΠΚ. “ΠΠρρεν Πάνου 


Αν το 5ΠΙπΙπα {οιοθ 2 που πα- 
ρουσιάσαµε στο προηγούμενο 
τεύχος είναι το δεύτερο καλύτε- 
ρο παιχνίδι για Μθσα Ὠιῖνθ το 
Εοοο 2 καταλαμβάνει άξια την 
τρίη θέση. Φοβερή δουλειά, 
ποιότητα και σαπιθρΙΒγ το κά- 
νουν εντυπωσιακό και ευκολό- 
παιχτο ταυτόχρονα. 


Ὃ ο αα 


Το παιχνίδι έχει πάρα πολλά 
Ἰθνθί5δ. Το σύστημα µε τα 
Ρ8ββινοίάς κάνει σίγουρο το ότι 


θα τα δείτε όλα. 
ΣΣ 


Όλα είναι στον ύψιστο βαθµό 
δουλειάς και πάνω απ᾿όλα νομίζω 
το 8οΓο//ἱπᾳ και το 30Ό επίπεδο. 


ολ 


Θυμίζει το πρώτο µέρος και πα- 
ρά την ποιότητά του είναι το µό- 
νο σηµείο που έπρεπε να δου- 
λευτεί περισσότερο. 


αν νο. 


Αοϊϊοη αἀνεπίωτθ δράση σε πρω- 
τότυπο στήσιμο. Οἱ γρίφοι προ- 
σθέτουν στην πρόκληση περισ- 
σότερο από το α’οβά9 στοιχείο. 
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επ πιτέλους ένα αξιόλογο και 
κ ρἰαγθΡΙθ παιχνίδι ποδοσφαίρου 
Ελα για κονσόλες. 

Όποιος βέβαια περιμένει οποιαδή- 
ποτε σύγκριση µε το μυθικό Κίοκ Οῄ 
2 της Απιίςαβ θα απογοητευθεί εντε- 
λώς. Οπότε το ξεχνάμε και συγκε- 
ντρωνόμαστε στο Μθᾳ08 Ὠήνθ. Το 
ΚΙοΚ ΟΗ 3 λοιπόν είναι ένα παιχνιδάκι 
που το κοιτάς από τα πλάγια. Παρά 
τις “μικροὈυοιές” του (µερικοί παί- 
κτες στην αρχή μοιάζουν να αναδύο- 
νται από το χόρτο αντί από τα αποδυ- 
τήρια!) είναι αρκετά γρήγορο, ευκο- 
λόπαιχτο, δίνει την αίσθηση ποδο- 
σφαιρικού αγώνα και σας επιτρέπει 
να επιλέξετε τα σπουδαιότερα ευρω- 
παικά πρωταθλήματα, στα οποία φυ- 
σικά δε συμπεριλαμβάνεται το ελλη- 
νικό και απορώ γιατί υπάρχει το αγ- 
Υλικό! 


”1 

Οι επιλογές και η διαμόρφωσή 
τους στο παιχνίδι είναι έτσι φτιαγµέ- 
νες που να ικανοποιούν τον αρχάριο 
αλλά καιτον “επαγγελματία”: 
"ΟΠδίάθ, φάουλ και τραυματισμοί 
μπορούν να επιλεγούν µε ένα Ναι ή 
ένα Οχι, Η περίπτωση τού όχι και στις 


Π ΠΤΡΟΗ 
9325 ΟΑΜΕΗ 


Πεμ ΙΝΕ ΠΕΝΙΕΝ 


τρεις επιλογές σηµαίνει 
ένα παιχνίδι που δε θα 
διακόπτεται ποτέ από 
τον διαιτητή παρά µόνο 
για τα ηµίχρονα! 
“Παράταση, αν πείτε 
Υθ5 υπάρχουν και πέ- 
ναλτυ µετά από τη λή- 
ξη της. 

«Διάρκεια, τριών, πέντε, 
10 ή 15 λεπτών για κά- 
θε ημίχρονο. 

"Γήπεδο, κανονικό, 
βρεγμένο, λασπωµένο 
ή σκληρό. Κάθε επιλο- 
γή επηρεάζει την πορεία και την ανα- 
πήδηση της µπάλας. 

Ἔλεγχος µπάλας, αρχάριος, µέσος ή 
δύσκολος. Στο δύσκολο επίπεδο δεν 
κρατάτε τη µπάλα κολληµένη στα πό- 
δια σας. 

"Επίπεδο ικανότητας, το οποίο καθο- 
ρίζεται σε πονίοθ, πθάἰωπῃ και Παιά 
για κάθε οµάδα ξεχωριστά, δηµιουρ- 
γώντας έτσι ισορροπία και ποικιλία 
στα παιχνίδια. 

-Ταχύτητα παιχνιδιού για αρχάριους, 
µέσους και “εξελιγμένους” παίκτες. 
Μόνο στο γρηγορότερο επίπεδο τα- 
χύτητας το παιχνίδι αντέχει τη σύ- 


Υκριση µε άλλα ποδοσφαιράκια. 
«Διαιτητής, ο οποίος µπορεί να είναι 
τυχαίος, σκληρός σε κάθε παράβαση, 
ανεκτικός ή επιεικής. 


Ο χειρισμός είναι το σπουδαιότερο 
συστατικό ενός επιτυχημένου παιχνι- 
διού ποδοσφαίρου µαζί µε τη συµπε- 
ριφορά των 8ρήϊθ5 στον αγωνιστικό 
χώρο. Το συγκεκριµένο πρόγραµµα 
τα καταφέρνει πολύ καλά. 

«πλήκτρο 6Ο. Για να κάνετε τον παίκτη 
που είναι πιο κοντά στη µπάλα αυτόν 
που ελέγχετε. 

«πλήκτρο Α. Με αυτό δίνετε πάσα ό- 


ταν η µπάλα είναι στο 
έδαφος. Αν η µπάλα 
όµως είναι στον αέρα 
ο παίκτης κάνει ψαλι- 
δάκι. 

-πλήκτρο Β. Σουτάρε- 
τε τη µπάλα προς την 
κατεύθυνση που τρέ- 
χετε ή αν είστε κοντά 
στο αντίπαλο τέρμα 
προς τα εκεί ή αν η 
µπάλα είναι στον αέ- 
ρα κάνετε κεφαλιά. 
Ακόμα µε ττο ίδιο πλή- 
κτρο αν ο αντίπαλος 
έχει τη µπάλα στην 
κατοχή του κάνετε 
τάκλιν. 

Υπάρχουν επίσης έ- 
να σωρό συνδυασμοί 
των κουμπιών για άλ- 
λες ενέργειες µε τη 
µπάλα για πιο δυνατά 
σουτ, Ψιλοκρεµαστά, 
επιτάχυνση κλπ., που 
δίνουν σχεδόν την 
πλήρη διάσταση ενός 
πραγματικού παίκτη 
στα θ5ρήΐθ8. Ο τερµα- 
τοφύλακας ελέγχεται 
από τον υπολογιστή 
εκτός από την περί- 
πτωση των πέναλτυ. 
Τα φάουλ και τα κόρ- 
γερ εκτελούνται κανο- 
νικά, ενώ το στοιχείο 
που έκανε το Κίοκ ΟΠ 
21το καλύτερο αθλητι- 
κό παιχνίδι όλων των 
εποχών υπάρχει και ε- 
δώ:το αῇθι {ομσῃ, δη- 
λαδή η δυνατότητα 
να δώσετε Φφάλτσο 
στην κατεύθυνση της 
µπάλας µετά από κά- 
ποιο σουτ. 

Το παιχνίδι µας το 
παραχώρησαν τα κα- 
ταστήµατα Ἰηπει5 
Οιωῦ. 


Ο ήχος δε 

υπ 
τεχνι Π 

έχει ελληνική ομάδα. 


Από τα πιο ρΙβγ8ΡΙθ παιχνίδια 
του είδους, μιλώντας πάντα για 
κονσόλες. Πολύ προσεγµένο σε 
επιλογές αλλά και σε τεχνική (µε 
την εξαίρεση του ήχου βέβαια). 
Επιτέλους µπορώ να το συστή- 
σω σαν καλό ποδοσφαιράκι για 
Μθᾳ8 Ὀήνο, ειδικά για το διπλό. 


νὰ, 


Με διπλό και ένα σωρό κύ- 
πελλα και πρωταθλήματα θα 
σας κρατήσει πολλές βραδιές 


ξύπνιους. 
Εν ε.. 


Ευκρινή κρΠίθ5 µε σωστό 
ΒΠΙπιβίΙοη, κινούμενο κοινό 
τριγύρω, ομαλό ΦοΓο!ίπα. 


εν. 


Μερικές φορές οι πανηγυρι- 
σµοί του κόσμου είναι απαρά- 
δεκτοι. ΟΙ υπόλοιποι ήχοι ε- 
µπλουτίζουν τη δράση. 


δΦᾷ 


Φαίνεται να τα έχει όλα και 
προσεγµένα. Καλό το διπλό, 
θα το ήθελα λίγο πιο γρή- 
γορο. 
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ίγουρα θα θυμάστε αυτό 
το κλασικό αἴοβ8ά9 παιχνίδι 
που εμφανίστηκε πριν από 
αρκετό καιρό στα οοἱηπ ορ 
αλλά και στο Νθο 39ο 
ταυτόχρονα. 

Το στύλ του θυμίζει το αλησμό- 
νητο Ὠουβίθ Ώ(βσοη µε σαφώς ό- 
µως βελτιωμένη τεχνική και µε µε- 
γαλύτερη ποικιλία δράσης. Τα έ- 
ντονα χρώματα, τα μεσαίου µεγέ- 
θους «ρήΐθ5 και οἱ φανταστικοί τε- 
λικοί κακοί είναι τα κύρια χαρακτη- 
ριστικά του παιχνιδιού. Ας τα πά- 
ρουµε τα πράγµαστα µε τη σειρά. 
Στο παιχνίδι συναντάμε συνολικά ε- 
πτά πίστες µε διαφορετικούς ε- 
χθρούς και φυσικά µε διαφορετι- 
κούς τελικούς “κακούς” πού αν 
τους δείτε θα σας πεταχτούν τα 
μάτια! 

Το βασικό σας όπλο είναι το 
ΘΠιήκθή (τα αστεράκια των ΝΙΠΙ8) 
ενώ σκοτώνοντας τους εχθρούς 
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στις 4. 


ΙΝΝΑΛΧΝΧΣΝΝΝΧΣΤΑ ΝΑΣΟΣ 


Ὃ λυ νο 
ο ο ον 


σας µπορείτε να παίρνετε τα όπλα 
τους. Αξίζει να σταθούμε σε αυτό 
το σηµείο και να αναφέρουμε τη 
µεγάλη ποικιλία - 
πλων και αντικειµέ- 
νων στο παιχνίδι. 
Συγκεκριµένα υπά- 
ρχουν έξι διαφορετι- 
κά είδη όπλων, τα 
σπαθιά, τα τσεκού- 
ρια, τα ΠΙΗΠΟΠΒΚΟΡ, 
τα ακόντια κλπ. Κάθε 
όπλο έχει διαφορετι- 
κό ΠΙ ἀαπιαᾳθ, δια- 


1 ο ὰ δν ζωών ο μὴ 


ὰ -ὲ... 


(0ΝΒΛΤ 


φορετική ταχύτητα και α- 
πόσταση από την οποία 
πρέπει να πετύχετε τον ᾱα- 
ντίπαλο. Επίσης υπάρχουν 
τριών ειδών οφοτοί5 (τα 
μπλέ, τα κίτρινα και τα 
πράσινα) που είτε σας αυ- 
ξάνουν τη δύναμη της επί- 
θεσης είτε την ταχύτητά 
σας ή ακόµη σας δίνουν έξ- 
τρα “ζωή”. Πέρα όµως από 
αυτά υπάρχουν και τα γνω- 
στά χάµπουργκερ και τα 
κουτιά σόδας πού όπως ξέ- 
ρετε και από άλλα παιχνί- 
δια είναι τα αντικείµενα 
που αναπληρώνουν την ϱ- 
νέργειά σας. 

Τα γραφικά δεν έχουν 
τίποτα το αξιοσημείωτο 
ενώ παρατηρούμε µία έλ- 
λειψη ποιότητας των Ὀ8ο- 
κατοιωπάς. 

Συγκεκριµένα τα δρήΐθ5 είναι µε- 
σαίου μεγέθους και αρκετά όµορ- 
φα ενώ τα Ρβοκατοµπάς5 δείχνουν 
φτωχά και σε συνδυασμό µε τα έ- 
ντονα χρώματα χαλάνε την συνολι- 
κή εικόνα του παιχνιδιού. 

Άλλωστε τα γραφικά είναι ένα 
βασικό στοιχείο που προδίδει τη 
µεγάλη ηλικία του παιχνιδιού. Φεύ- 
γωντας απο τη γραφικά µεταφερό- 
µαστε στον ήχο όπου τα πράγµατα 
δε δείχνουν να αλλάζουν. Τα εφφέ 
κυμαίνονται σε µετριότατα επίπεδα 


ενώ ο ήχος γίνεται περισσότερο α- 
ντιληπτός στο τέλος κάθε πίστας ό- 
που ακούμε αἰσϊίζθα ομιλίες (τι ομι- 
λίες δηλαδή, µερικές φράσεις) πα- 


Μεγάλη ποικιλία χαρακτή- 
ρων, αντιπάλων και φοβεροί 
τελικοί “κακοί” που θα σας 
ενθουσιάσουν. Η δυνατότη- 
τα του διπλού, ανεβάζει ση: 
µαντικά το δείκτη αντοχής 
του παιχνιδιού. 


ρά κατά την διάρκεια του παιχνιδι- 
ού όπου είστε απορροφηµένοι. Πά- 
ντως δεν χρείαζεται να ανησυχείτε 
διότι ο ήχος στο Νἰπία Οοπιραί θα 
είναι το τελευταίο πράγμα 
που θα σας απασχολήσει. 
Αυτό που θα σας προβληµα- 
τίσει είναι η πολύ αργή κίνη- 
ση των 5ρήΐθ5 αλλά και η γε- 
νική εξέλιξη του παιχνιδιού. 
Ο χειρισμός είναι απλός, 
χωρίς περίεργους συνδυα- 
σμούς κουμπιών του 
Ἰογθίίοκ. Αυτό βέβαια δεν 
σηµαίνει σε καµµιά περίπτω- 
ση ότι το 5ρήΐθ σας δεν δια- 
θέτει µία µεγάλη ποικιλία κι- 
νήσεων. 

Όσον αφορά τέλος το το- 
µέα της αντοχής, υπάρχει 
µία σταδιακή αύξηση δυσκο- 
λίας απο πίστα σε πίστα ώ- 
στε να µη γίνεται κουραστι- 
κό το παιχνίδι αλλά αντίθετα 
να σε προκαλεί να προχωρή- 
σεις για να δείς τι άλλο κρύ- 
βεται στα επόµενα επίπεδα. 
Υπάρχει φυσικά και το διπλό 
που δίνει στο παιχνίδι µία ξε- 
χωριστή αίσθηση και το κά- 
νει περισσότερο εθιστικό. 
Συνοψίζοντας θα λέγαμε ότι 
το ΝίἰπίβΒ Οοπιραί είναι ένα 
παιχνίδι που δείχνει φανερά 
τη µεγάλη ηλικία του. Ισως η 
φθηνή τιµή του και το ξεπε- 
ρασμένο του στυλ που ξυ- 
πνάει αναμνήσεις Ὠουβίθ 
Ώι8σοοη να είναι οἱ µόνοι λό- 
γοι για να το αποκτήσετε. 

Το παιχνίδι µας παραχώ- 
ρησαν τα καταστήµατα 
ΤτΕιΕΟΙΡΒ. 


Τα φτωχά γραφικά, η αργή Ἂ 
κίνηση και φυσικά το ξεπε: Ἡ 
ρασμένο του στυλ. Τα χρώ- 
µατα είναι έντονα και χαλάνε 
τη συἡ ορ του ος 
χνιδιού όπως επίσης φανερ 
είναι και η έλλειψη λεπτοµέ- 


ὴ ρειας στα ΡαοΚκατουπάς. / 


Ενα παιχνίδι που σίγουρα στη 
δεδομένη Χρονική στιγµή δεν 
έχει τίποτα να µας επιδείξει. 
Ίσως µόνο τη φθηνή τιµή του. 
Για παιδιά κάτω των δέκα ε- 
τών ταιριάζει απόλυτα. Οι υ- 
πόλοιποι αναζητήστε κάτι κα- 


λύτερο. 
ΦΦθΘ 


Σίγουρα το διπλό και η µεγάλη 
ποικιλία χαρακτήρων κρατούν 
το παιχνίδι ζωντανό. 
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Το σηµείο που υστερεί το παιχνίδι, Τα 
δρήΐθ6 των τελικών κακών είναι καλο- 
σχεδιασμένα αλλά στους υπόλοιπους 
χαρακτήρες δεν υπάρχει λεπτομέρεια. 


ΦΦθΘ 


Σίγουρα όχι ο αναμενόμµενος. 
Θα μπορούσε να ήταν σαφώς 
καλύτερος και να προσθέτει στο 
παιχνίδι µε το δικό του τρόπο. 


ΦδΦδῷ 


Είναι σχετικά εύκολο και σε 
προκαλεί να δεις και τις ὑπό- 
λοιπες πίστες, αλλά είναι αρ- 
κετό αυτό; 
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--Πῇ ΠΕΙΙΕΗ 


εξέλιξη του παιχνιδιού τοποθετείται 
στο µέλλον όπου το σημαντικότερο 
αθλητικό γεγονός είναι φυσικά τι 
άλλο... Μθρα(αοθ. 
Την κούρσα σπονσονάρει το τηλεο- 
πτικό δίκτυο ΝΙΝΒΤ (ΝίΠιΒΙ Ἰοήα 


Βιοβασαςί Τδἱονὶσἰοπ). Σας έχουν επιλέ- 
ξει για να πάρετε µέρος σαν ένας νέος 
και δυναμικός οδηγός που υπόσχεται 


πολλά. Θα έχετε στη διάθεσή σας κά- 
ποιον που θα σας καθοδηγεί και θα 
σας συμβουλεύει γύρω από τα ζητή- 
µατα που αφορούν τον αγώνα και ονο- 
µάζεται |.8ηοθ Βογίθ. Σαν νεοφερµέ- 
γος και μάλιστα ελπιδοφόρος θα έχετε 
να αντιμετωπίσετε, από την αρχή κιό- 
λας, τις άγριες διαθέσεις των αντιπά- 
λων σας. 

Η κάθε σας επιτυχία σηµαίνει ότι αυ- 


τόµατα θα µπορείτε να έχετε στη διά- 
θεσή σας το προπορευόµενο αυτοκίνη- 
το που ονομάζεται “ΡΟΚ | θαάθ:”. 

Θα ξεκινήσετε τους αγώνες τοποθε- 
τηµένοι στην τελευταία θέση και θα 
βρεθείτε κατά τη διάρκειά τους αντιµέ- 
τωποι µε τα εκάστοτε “Ρ8οΚ | θ8άΘΙ5” 
που θα προσπαθούν µε κάθε µέσο να 
σας εμποδίσουν να φτάσετε σε κάποια 
υψηλή. θέση. Ὑπάρχουν τρεις τρόποι 
για να ξεπεράσετε τους αντιπάλους 
που βρίσκονται µπροστά 
σας. Πρώτον, µε µια απλή 
προσπέραση. Όταν δε απο- 
µακρυνθείτε αρκετά από το 
αυτοκίνητο που προσπερά- 
σετε θα δείτε ότι αυτό θα ε- 
κραγεί. Δεύτερον, µπορείτε 
να παρακάµψετε από πλά- 
γιες διαδρομές ή να χτυπάτε 
από πίσω τα προπορευόµενα 
αυτοκίνητα µέχρι να τους κά- 
νετε τόσο µεγάλη ζημιά που 
να µη µπορούν να συνεχί- 
σουν και φυσικά να εκρα- 
γούν και αυτά! Τρίτον, µπο- 
ρείτε χρησιμοποιώντας τον εξοπλισμό 
του αυτοκινήτου σας να καταστρέψετε 
τους αντιπάλους σας. 

Αυτή φυσικά είναι και η καλύτερη µέ- 
θοδος µε τη διαφορά ότι θα πρέπει να 
γίνει συνετή και συγκρατη- 
µένη χρήση γιατί εάν ξε- 
µείνετε από πυρομαχικά 
κατά τη διάρκεια της κούρ- 
σας, τότε τα πράγματα θα 
δυσκολέψουν πάρα πολύ 
αφού τα αντίπαλα αυτοκί- 
γητα και βασικά το “ΡΙ” εἷ- 
ναι καλύτερα εξοπλισμένα. 
Η κάθε κούρσα έχει διάρ- 
κεια τριών γύρων και θα 
πρέπει να φροντίσετε να α- 
ντιµετωπίσετε το “ΡΙ ” στο 
τέλος γιατί διαφορετικά θα 
“χάνετε” την κούρσα αυτό- 


µατα. Υπάρχουν Ί4 εντυπωσιακά οχή- 
µατα όπως επίσης και αρκετά σπέσιαλ 
που δεν αποτελούν το βασικό κορμό 
του παιχνιδιού για αυτό και είναι άλλω- 
στε σπέσιαλ.., 

Θα αγωνιστείε στους δρόμους του 
μελλοντικού Σαν Φραντσίσκο όπως επί- 
σης και σε απίθανους χώρους στο διά- 
στηµα! Υπάρχουν επικίνδυνες στροφές, 
απότοµοι λόφοι, διαδροµές µε συνε- 
χείς στροφές. Για να υπάρχει µεγαλύ- 


τερο ενδιαφέρον έχουν τοποθετηθεί 
κάποιες “Ζώνες” όπου εάν το αυτοκίνη- 
τό σας “μπει” θα έχετε να αντιµετωπί- 
σετε πολύ δυσάρεστες καταστάσεις α- 
φού Θα δείτε το αυτοκίνητο να χάνει 
ταχύτητα ή ενέργεια! Τέλος εξυπακού- 
εται ότι εάν δεν καταφέρετε στο τέλος 
της κούρσας να εξοντώσετε το “ΡΙ” το 
αυτοκίνητό σας θα εκραγεί. 

Το παιχνίδι έχει εντυπωσιακά γραφι- 
κά. Η πολύ καλή εισαγωγή του παιχνιδι- 
ού θα σας βάλει αµέσως στο πνεύμα 
του όπως επίσης θα σας γνωρίσει αµέ- 
σως µε τον άνθρωπο που θα σας βοη- 
θήσει στους αγώνες. Είναι πραγματικά 
εντυπωσιακή και θυμίζει την ταινία "ΤΠθ 
Βυππίπα Μαη” που είδαµε πριν από λί- 
γα χρόνια. 

Όπως και στην ταινία έτσι και στο 
παιχνίδι η τηλεόραση είναι πλέον το 


Τί ΛΕΊΙΕΗΙ 


π Ό 3.50 


κατεστημένο στην κοινωνία και η κούρ- 
σα είναι ένα γεγονός που όλοι επιθυ- 
μούν να παρακολουθήσουν. Εσείς εἷ- 
στε ένας από τους κυνηγούς και µάλι- 
στα στο αυτοκίνητό σας έχετε ένα ηλε- 
κτρονικό σύστηµα (ΤπήΙοπιοϊθὴ που 
σας επιτρέπει να ξέρετε την ώρα που 
αγωνίζεστε, την Ψυχολογία του κοινού 
απέναντί σας. Επίσης πολύ προσεγµέ- 
νη είναι η παρουσία του ηθοποιού που 
υποδύεται τον 4ποθ Βογίθ. Το 
ΒπἰππΒϊίοη είναι καταπληκτικό αφού η 
αίσθηση που δίνει ειδικά στον, βασικό 
για το παιχνίδι, τοµέα της ταχύτητας 
είναι υπέροχη. Υπάρχει επίσης δυνατό- 
τητα υποτίτλων για όσους μιλούν άλλη 
γλώσσα ή για όσους έχουν προβλήμα- 
τα ακοής... 

Εξαιρετικής λεπτομέρειας είναι τα 
γραφικά των οχημάτων, αρκεί να δείτε 
το πρώτο όχημα που ονομάζεται 


Νθνθ8η και θα καταλάβετε... Επίσης Ενα Οπυπωσιοκύό αιοθόν παχήδι µε πο. 


λύ ί Ἡ 
οι, ο λύ δράση και ο. Άρκετά προ- 
ί ἓ σεγµένο τεχνικά µε πρωτότυπο σενάριο 

Ο ήχος είναι εντυπωσιακός και ται οκ κος ελα 


ριάζει απόλυτα µε τα γραφικά. Στην ει- 
σαγωγή θα καταλάβετε τη διαφορά ό- 
ταν το σκηνικό αλλάξει από εσωτερικό : 
σε εξωτερικό. Ο ήχος των εξωτερικών ο ο) ο ο) 
σκηνικών περιέχει µάλιστα και ειδικά - 

εφφέ] Φυσικά η µουσική δίνει την α- Ὑπάρχει ποικιλία σε αυτοκίνητα και επίπε- 
σθηση που απαιτεί το παιχνίδι αφού ο δα που δεν το Κάνει κουραστικό. Δυστυ- 
αἰθίί8Ι ήχος των εκρήξεων, των "τετακέ" 
αλλά και των πυροβολισμών είναι πολύ 
ρεαλιστικός. Ὑπάρχουν τρία επίπεδα 
και στην αρχή έχετε τη δυνατότητα να 
επιλέξετε ανάµεσα σε τρία αυτοκίνητα. 

Το Μθᾳβ[8οθ είναι ένα από τα καλύ- 
τερα παιχνίδια που κυκλοφορούν αφού 
εκτός από την καταιγιστική δράση υ- 
πάρχουν και σηµεία πραγματικής από- 
λαυσης και διασκέδασης. Ειδικά οι 
σκηνές ανάµεσα στις κούρσες είναι πο- 
λύ ενδιαφέρουσες. 

Πραγματικά είναι εντυπωσιακό από 
όλες τις απόψεις αλλά πριν το αγορά- 
σετε θα πρέπει να λάβετε σοβαρά υ- 
πόψη σας ότι είναι ένα καθαρά {οβάθ 
παιχνίδι] 


Εντυπωσιακά Ιπίειαοῖῖνος Τα αντίπαλα αυτοκίνητα 
ενδιάµεσα στους αγώνες, είναι σχεδόν ίδια µεταξύ 
πολύ καλός ήχος και φοβε: τους ενώ απογοητευτικό, 
ρά Ρ8οκφτουηά5 µε ἆληθο- από άποψη ταχύτητας, εί- 

φανή χρώματα. ναι το φόρτωμα από 060 
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ο πρώτο µέρος προκάλεσε 

Ἱ κάποια αίσθηση όταν εµφα- 

νίστηκε στην απλή Α500 
πριν από περίπου έναν χρόνο. Ηταν 
ένα ήσυχο παιχνιδάκι, παραλλαγή 
του εκπληκτικού στην εποχή του 
Αφίθγοἰας. ἴσως σε όσους δεν έχουν 
φτάσει ακόµα το εικοστό έτος της 
ηλικίας τους το όνοµα Αφἰθιοίάς να 
µην σηµαίνει τίποτα αλλά ρωτήστε 
και αυτούς που πριν 15 χρόνια πε- 
ρίπου το έπαιζαν στα “ηλεκτρονικά” 
της εποχής ή και εκείνους που έκα- 
ναν το ίδιο πράγμα το ΄'86 σε κά- 
ποιο ΡΟ (και όταν λέμε ΡΟ εννοού- 
με Ρ0 8088 στα 4.77ΤΜΗΖΙ). 

Αν λοιπόν ρωτήσετε εµάς που κά- 
ναµε όλα τα παραπάνω θα σας 
πούμε ότι αυτή η πρόσφατη έκδο- 
ση του 9μῤ6/ Φἰαιαυμθί στο 0092 εἷ- 
ναι και η καλύτερη. Λαμπερά γρα- 
Φφικά (όπου µπορείτε να διαλέξετε 
χαμηλή ή υψηλή ανάλυση!) φαντα- 
στικό απἰπιαϊίοπ περιστρεφόµενων 
µετεωριτών και ήχος µε αἰσίίδθα 
εφφέ που έχουν βγει κατευθείαν α- 
πότο ΟΡ. 


Παίζοντας θα ανακαλύψετε ότι οι 
μετεωρίτες που έρχονται κατά πά- 


νω σας δεν έχουν όλοι το ίδιο 
χρώμα. Τροµερός προγραµ- 
µατισµός, είναι η πρώτη σκέ- 
Ψη που θα έρθει στο μυαλό 
σας. Όµως δεν είναι µόνο αυ- 
τό. Οι μετεωρίτες λοιπόν είναι 
ανθεκτικοί ανάλογα µε το 
χρώμα τους! Οι γκρι είναι οι 
πιο εύκολοι να καταστραφούν, 
οι χρυσαφένιοι και οἱ μπλε δυ- 
σκολότεροι και αν πέσετε και 
σε κανένα µωβάκι θα έχετε - 
πραγµατικό πρόβλημα! Όσα 
ξέρατε από το Φἰαιάμςί αλλά 
και από το Αφίοιοἰας ισχύουν. 
Εχετε ορισμένο χρόνο να Ολο- 
κληρώσετε το επίπεδο γιατί 
διαφορετικά θα συμβούν τα ε- 
ξής άσχηµα, πρώτα θα ξανα- 
βγούν άλλα τόσα µετέωρα και 
στη συνέχεια θα µεταµορφω- 
θούν σε διαστημόπλοια που 9 
Φορές στις 10 θα σηµάνουν 
και το τέλος σας. 

Το διαστηµόπλοιό σας µπο- 
ρεί να ρίχνει ακτίνες, να περιστρέ- 
Φφεται γύρω από τον εαυτό του, να 
ταξιδεύει βάζοντας µπρος τις 
μηχανές, να χρησιμοποιεί την 
ασπίδα του για λίγο ώστε να 
γλυτώνει τα χτυπήματα και ό- 
πως πάντα ότι μπαίνει δεξιά 
στην οθόνη βγαίνει αριστερά. 
Θα σας λείψει όµως η πατρο- 
παράδοτη εξαφάνιση και επα- 
νεµφάνιση στο χώρο. Αντ’αυ- 
τού υπάρχουν αρκετά Ροπι5 
µε την µορφή ενέργειας για τα 
όπλα, την ασπίδα ή την αντο- 
χή σας καθώς και άλλα “εφφε- 


τζίδικα” όπως 5ηαΠί Ώοπι05 που κα- 
ταστρέφουν τα πάντα ή φλόγες 
που διαλύουν ότι αγγίξουν. 

Τα καλύτερα εφφέ όµως τα έχει 
το παιχνίδι όταν δεν βρίσκεστε σε 
µία στατική οθόνη αλλά στο τού- 


νελ. Ποιο τούνελ; Το γνωστό κατα- 
πληκτικό 30 τούνελ του ΦίαΓαιιςί 
σαφώς βελτιωμένο σε γραφικά, τα- 
Χύτητα και 5οα[ίπα αντικειμένων 
που έρχονται από το βάθος. 

Τα γραφικά όπως έρχονται µέσα 
στο επίπεδο αυτό, εἰδικά τα τοιχώ- 
µατά του και η ταχύτητα είναι εκ- 
πληκτική. Το αηἰπιαίίοη είναι το ση- 
µαντικότερο ατού του αφού µε τον 
ενισχυμένο του ΡΙἱᾷθι το µηχάνηµα 
µπορεί να κινήσει σχεδόν τα πάντα 
όση λεπτομέρεια και µνήµη αυτά 
να απαιτούν. 

Η εισαγωγή του προγράµµατος 
είναι δυστυχώς µια αποτυχία. Με 
τα Αἰίθη Βιθθα;: Τοννθι Αδδαιιί και 
Μίοιοοοςδπη φυσικό ήταν να περιµέ- 
νω κατι ακόµα αξιοθαύμαστο από 
το ΟΏ του μηχανήματος σε ΕΜΝ ει- 
σαγωγή. 

Όπως βλέπετε κι εσείς τα γραφι- 
κά είναι πολύ καλά αλλά η υπόθε- 
ση της εισαγωγής είναι αστεία και 
διακόπτεται συχνά από μαύρα κενά 
χωρίς να καταφέρει να δηµιουργή- 
σει ατμόσφαιρα και κινηµατογραφι- 
κή αίσθηση. 

Το παιχνίδι βρήκαμε στα κατα- 
στήµατα τΕι Εοι υβΒ. 


... 1. 


τι 


Επαναλαμβανόμενο 
και λη- 
μα λόγω 
πολλών πλήκτρων. 


σου Π. αδιωαϊκοκ" ς 


Ενα παιχνίδι για όλους αν και οι ε- 
πιδόσεις του καθενός είναι προ- 
σωπική υπόθεση. Εγώ ομολογώ ό- 
τι δεν είµαι καλός στο παιχνίδι αυ- 
τό! Όµως τα γραφικά, η ευκολία, 
το σύστημα των ρ8ββινοτά και η 
πρόσθετη ποικιλία µε τα τούνελ 
σε ένα κλασικό σαπιθρΙθγ δεν µε 
κράτησαν πολύ µακριά του. 
ον ο ο ο 
Σε μερικούς θα φανεί δύσκο- 
λο από τα πρώτα επίπεδα. 
Ευτυχώς τα ῥρ8ββννοίά είναι 
µια λύση. 
ο ο ο ο ο 


Οι εκρήξεις είναι οι καλύτερες 
και η κίνηση των µετεωριτών 
εξωπραγµατική. Πρόκληση για 
άλλα μηχανήματα. 
κκ 

Πολύ καλά εφφέ για απλό υ- 
πολογιστή αλλά όταν είσαι 
κονσόλα µε ΟΏΌ πρέπει να 
προσφέρεις περισσότερα. 

ὃν 


Ποικίο αν περάσετε τα 
πρώτα 6 επίπεδα (ένας ολό- 
κληρος πλανήτης). 
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για Μερα ρηνε 


Του Ν. Βεη ΗωνΚροντηρά, 


. Όταν ξεκινάτε για πρώτη φορά 
:᾿αρχίστε στο ΑΙΙΘΥ Θανο ΙθνθΙ, το ο- 


το. ποίο είναι σχετικά εύκολο αλλά σας 


επιτρέπει κιόλας να ελέγξετε τη 
στρατηγική σας. Ξεκινάτε λοιπόν 


στη Ρώμη και από εκεί αρχίζετε να 
εκπληρώνετε αποστολές και κατα- 
κτήσεις. Μην απασχολείστε µετους 
στρατούς αφού σε αυτό το επίπεδο 
δε μπορούν να σας κάνουν μα 
καταστροφές. Ἱ 


Σε αυτό το Ιθνθἰ οι καλύτερες τα- 


κτικές είναι ο πολύς στρατός στο 
:κέντρο της Θοήρίο Ὠθίθποθ. Τις δυ- 
νάµεις σας θα τις αφήσετε να κινη- 


θούν ενάντια στους εχθρούς αφού 


πο πρώτο κύμα θα έχει καταστρα- 
«Φεί. Μη βάζετε μεγάλους Φόρους, 
µπορείτε να κάνετε την δουλειά σας 
-. και µε µικρότερους. 

Αφού θα έχετε ανέβει επίπεδο/ιε- 


ραρχία και θα µπορείτε να ελέγχετε. 


περισσότερο στρατό. χωρισμένο σε 
είδη (Ιππικό/Τ. οξότες/Πεζικό κλπ) 


"δημιουργήστε µια µονάδα πεζικού 
-και αφήστε τους να κυκλοφορούν. 
- στη Ρώμη όπως οι πραιτωριανοί. Με 


αυτόν τον τρόπο θα την προστατεύ- 
ετε από εχθρικές επιδρομές (θυµη- 
θείτε τον Αννίβα/). Είναι ώρα να κυ- 
ριεύσετε την Ευρώπη. 

Στραφείτε πρώτα στην Ανατολική 
Ευρώπη και στρατολογήστε κόσµο 
για να τονώσετε τις στρατιές σας. 
Αφού κυριεύσετε την Ανατολή 
στραφείτε στη Δύση και αρχίστε να 
κατακτάτε τις περιοχές γύρω από 
τη Μεσόγειο για να δημιουργήσετε 
το κλασικό ΜαΓθ Νοςίτωπη! 

Αυτή την εποχή δώστε ιδιαίτερη 
προσοχή στις επιδρομές εχθρών 


“που μπορούν να σας δηµιουργή- 


σουν μικρούς και μεγάλους πονοκε- 
Φφάλους. 


Κάτι ακόµα που πρέπει να προσέ- 
ξετε είναι εσείς να µην κάνετε λεη- 


:.λασίες/Βαἰά5 σε πόλεις που βρίσκο- 


νται εκτός Περσίας, Αιγύπτου, Καρ- 
χηδόνας και αυτές ακόµα µόνο αν 
έχουν ερηµωθεί από υπερασπιστές. 

Μην προσπαθήσετε να καταλάβε- 
τε την Περσία, τουλάχιστον µέχρι 


να µπορείε να διοικήσετε έναν 


οοηςιαῖθ ΙΠΙΥ. Διαφορετικά θα νι- 
κηθείτε από το ιππικό των αντιπά- 
λων σας. 

Αφού έχετε καταλάβει ολόκληρη 
την ηπειρωτική χώρα, µαζέψτε πολ- 
λά χρήματα για να φτιάξετε έναν α- 
ξιοθαύµαστο στόλο. Ανεβάστε µια ι- 
σχυρή λεγεώνα και στείλτε την να 


πατήσει” τους κακόµοιρους Βρετ- 


τανούς. Το ίδιο κάντε και για τα νη- 


ον . σιά που βρίσκονται γύρω από τη 


Ρώμη. Μια γενική συμβουλή για τα 
Ρωμαικά Παιχνίδια που αποτελούν 
βασικό συστατικό του προγράµµα- 
τος: αν δεν είσαστε µέσα στους κα- 
λύτερους αἴοβάθ παίκτες µην τους 
δώσετε ιδιαίτερη αξία. 

Για παράδειγµα, τα στοιχήματα 
στους αγώνες µε τις άµαξες είναι 
ό,τι δυσκολότερο και χρησιµοποιή- 
στε την αρένα σαν µέρος και µέσον 
για να καλµάρετε τους πολίτες της 
πόλης που αρχίζουν να αγριεύουν 
από τη διακυβέρνησή σας. 

Τέλος, στα προχωρημένα επίπε- 
δα, τα πράγματα γίνονται πολύ δύ- 
σκολα. Οι ελέφαντες, για παρά- 
δειγµα, είναι άτρωτοι και σχεδόν 
δε µπορείτε να κερδίσετε τις µάχες 
εναντίον τους. 


ΙΙΙ Ι ΠΠ 
η) η υ 


ΕΜ ΕΠ] . 


ν βαν 


1 


| 
ἂν ών 


Του Ν.᾿Βθακίπιαη” Κροντηρά 


Ξεκινάτε στο σπίτι 
σας. Αφού µιλή- 
σετε µε αυτούς 
που βρίσκονται ε- 
κεί µέσα πηγαίνε- 
τε στο σχολείο. 
Εκεί µιλήστε µε 
τη 98Γ8Π την µά- 
γισσα και τον 
ΟΠθ5ΐθ: τον Κέ- 
νταυρο. Ανεβείτε 
στο πάνω δωµά- 
τιο και µιλήστε µε 
το δάσκαλό σας ΑδίταΙ. Κατεβείτε στην 
τάξη σας και καθήστε στο θρανίο. Ο 
Αδίίαἰ έρχεται για να αρχίσει το µάθηµα. 
Ξαφνικά ένας φρουρός μπαίνει µέσα 
φέρνοντας άσχηµα νέα για το βασιλιά. 
Πριν φύγετε κι εσείς για το παλάτι 
που βρίσκεται Βόρεια στην πόλη, ψάξ- 
τε όλα τα μπαούλα για να πάρετε το 
Μθρίοαι ἨΗθιο. Πηγαίνετε τώρα στο 
παλάτι και ανεβείτε όλες τις σκάλες 
µέχρι το δωμάτιο του βασιλιά. Θα τον 
δείτε ξαπλωμένο στο κρεβάτι του να 
υποφέρει. Ο Αδίταἱ λέει ότι αιτία γι’αυ- 
τό το κακό είναι ότι έχει ανοίξει η πύ- 
λη του σκοτεινού πύργου. Ακολουθή- 
στε τον ΑδίΓ8ἱ µέχρι τον πύργο (πηγαί- 
νετε δεξιά από το κρεβάτι του βασιλιά 
και ανεβείτε όλες τις σκάλες). Ενας 
µικρό δαίµονας εμφανίζεται και ο 
ΑδίΙ8Ι προσπαθεί να του κόψει το δρό- 
μο. Ο δαίµονας πολλαπλασιάζεται και 
είναι ώρα για την πρώτη σας µάχη. Νι- 
κήστε. Ένας δαίµονας, παρ’όλες τις 
προσπάθειές σας, καταφέρνει να ξε- 
φύγει και καταλαμβάνει το σώμα του 
βασιλιά. Γρήγορα πίσω στο δωµάτιο 
του βασιλιά. Γίνεται µάχη ανάµεσα 
στο δαιµονισµένο βασιλιά και τον 
Αδίϊ8ἱ που καταφέρνει να εξορκίσει το 
δαίµονα, ο οποίος όµως για µια ακόµα 
φορά ξεφεύγει. Ενα απόσπασμα στρα- 
τιωτών επιστρατεύεται για να εντοπίσει 
το δαίµονα και να 
τον εξοντώσει ε- 
γώ ο ΑδίΒΙ πι- 
στεύει πως πίσω 
απ᾿όλα αυτά κρύ- 
βεται κάποιο πο- 
λύ µεγαλύτερο 
κακό. Ετσι η οµά- 
δα σας που φά- 
γηκε τόσο γεν- 
ναία νωρίτερα ε- 
πιλέγεται να στα- 


Ν 
ΑΔ 


ἱ ο. 
γ 4 ο ᾗ ηχου 7 
για Μερα Ώτινα 
λεί στην πόλη 
του Υθθἱ για να 
βρει τον µεγάλο 
ιστορικό ΗθΜαἱ 
που ξέρει την ι- 
στορία του 
ΟΓ8ηΦ88Ι. Σώστε 
τη θέση σας 
στον ιερέα και 
κάντε αριστερά 
για να βγείτε από 
το βασίλειο. Για 
να ταξιδέψετε 
µέχρι το Υθ6ἱ πρέπει να πάτε αριστερά 
στο χάρτη και πάνω. Μέχρι να φτάσετε ε- 
κείθα δώσετε µερικές µάχες και θα απο- 
κτήσετε χρυσά νομίσματα, θα ανεβείτε 
Ιενθὶς και κάποιος θα σκοτωθεί. Μην ανη- 


συχείτε. Μόλις µπείτε στο Υθ6ἱ πηγαίνετε 
στον ιερέα και αναστήστε τους πεθαµέ- 
νους και σώστε. 
Κάποια στιγµή 
συναντάτε Ἅτον 
ΚαζίηΠ τον µαθη- 
τευόµενο του 
ΗΒνα|. Στο σπίτι 
του ἨΗθννα| έχουν 
φτάσει στρατιώ- 
τες που τον κακο- 
ποιούν. Μόλις 
σας βλέπουν 
φεύγουν πανικό- 


10096 
μέρος α᾿ 


βλητοι. Μιλάτε µε τον Ηθνα[ ο οποίος πε- 
θαΐνει λέγοντάς σας για τα δύο πετράδια 
του καλού και του κακού... Ο ΚαζίΠ ενώ- 
γεται στην ομάδα σας για να εκδικηθεί το 
θάνατο του δασκάλου του. Ψάξτε όλα τα 
πιθάρια και τα μπαούλα στο σπίτι Θα 


βρείτε ένα αντίδοτο και ένα ΗθΒίίπα 
Ώπορ. Μόλις βγείτε θα βρεθείτε σε µάχη 
την οποία ακόµα κι αν κερδίσετε (Φροντί- 
στε βέβαια να νικήσετε χωρίς να σκοτω- 
θεί κανείς) θα σας συλλάβουν και θα σας 
βάλουν φυλακή. Ακολουθούν πολλοί διά- 
λογοι στο σκοτάδι µέχρι που ο ήρωάς 
σας ξυπνάει. Βρίσκεστε στα μπουντρού- 
µια του Αἰ8πΙ Οµ85ἱΘ και ο 9849 ἱθ 
ΤΠίεί παραβιάζει τις κλειδαριές και σας ε- 
λευθερώνει. Μαθαίνετε ότι ήταν ΑΥΤΟΣ 
που ΕΚΛΕΨΕ τα ΠΕΤΡΑΔΙΑΙΙ! Για να εξι- 
λεωθεί γίνεται µέλος της ομάδας σας και 
σας οδηγεί από µία μυστική έξοδο κάτω 
από τις πλάκες του κελιού, µέχρι τα µα- 
γειρεία του κάστρου. Ακολουθήστε τον 


και µιλήστε µε όλες τις υπηρέτριες που 
θα βρείτε στα δωμάτια. Από κάποια θα 
μάθετε ότι ο βασιλιάς τους λογοµαχεί µε 
το στρατηγό ἰ6πποΠ. Ανεβείτε τις σκάλες 
και κρυφακούστε την ετοιµαζόμενη επί- 
θεση του στρατού τους ενάντια στο 
ΘΓ8ΠςεΒΙ. Κατεβείτε τις κεντρικές σκάλες 
όπου σας βλέπει ένας φρουρός. Αρχίζει 
η µάχη και πρέπει να νικήσετε τον ΒΙ8ΟΚ 
ΚηὶσΠί για να του πάρετε το ένα πετρά- 
δι... (η συνέχεια στο επόμενο). 
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ΜΙΟΗΤΥ ΕΙΝΑΙ. ΕΙΟΗΤ 

Δυνατότεροι χαρακτήρες... 

Ξεκινήστε το παιχνίδι διαλέγοντας τον 
Ηαᾳσα( για να παλαίψει. Πρέπει τώρα να 
φροντίσετε να “πεθάνει” ο παλαιστής σας 
όσο πιο γρήγορα γίνεται. Στην συνέχεια 
διαλέξτε κάποιον από τους Οοάγ ή Αυγ και 
θα δείτε ότι έγιναν το ίδιο δυνατοί µε τον 
Η8ᾳς68/. 


50Ι.ΑΗ ὐῦΕΤΜΑΝ 

Περισσότερα χρήματα... 
ΡΩΡΡΡΡΡΡΡΡΡΟ -Φ111,1141 
6αααΦαααςαΘα - φ222,222 

μα 111 -ῥδρδ,σρδ 

ΡΡΡΡΡΡΡΡΡΡΡΡ - Φ888,888 
ΟΟΩΟΩΩΩΟΩΩΟΩΩΩΩΩ - φ999,999 

Μυστικό επίπεδο... 

Για να “μπείτε” στο μυστικό επίπεδο γράψ- 
τε ΒΚΚΒΚΚΗΜΒΗΜΒ 

Εξτρα ζωές... 

Στην οθόνη των κωδικών αντικαταστήστε 
το κάθε γράμμα µε το Ω και θα ξεκινήσετε 
το παιχνίδι µε δέκα ζωές! 


ΒΟΒΙΝ Ηοου 

Κωδικοί. 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε το Α ο- 
κτώ φορές, όπως επίσης και το Β. Θα 
σας εμφανιστεί µια οθόνη κωδικών! 
Γράψτε κάποιον από τους παρακάτω για 
να πάτε σε όποιο σηµείο του παιχνιδιού 
επιθυμείτε. 

6ΑΤΑΟΟΜΕΒ, ΙΝΑΙ.Ι., Ι.ΟΟΚΡΙΕΥ, 
ΡυβΒΟΙ5, ΟΗΟΝΕ, 6ΑΤΗΕΟΒΑΙ., 
ΒΟΑΗΒ, ΕΙ, ΟΗΑΡΡΕΙ., ΜΑΡΤΕΗ, 
ΤΑΧ, ΡΟΝΟ, ΝΙΙΗΙΑΘΕ, ΤΟΝΝ, 
ΤΟΝΙΝΗΑΝΑ, ΟΑ5ΤΙ.ΕΙΝ. 


5ΙΙΝΕΗ ΦυΗΕΕΗ 

Κωδικοί... 

Για να βρείτε την οθόνη των κωδικών πρέ- 
πει να πατήσετε το “πάνω” και στα δύο 
ογρβ8ας. 

Εξτρα ζωές - 890ἱ9 

Για να γίνεται αόρατοι - ΚόΤΤυΚ 
Απεριόριστα παιχνίδια - 9Μ339 
Απεριόριστη δύναμη - ΟΚΝΝωΤά4 


ΤΗΕ ΙΑΦΤ ΝΙΝύΑ 

Για να είστε αόρατοι... 

Πρέπει να πάτε στην οθόνη των κωδικών 
και να αντικαταστήσετε όλα τα γράµµατα 
µε το Η εκτός απο το τέταρτο πριν το τέ- 
λος που πρέπει να είναι το 0. 


ΙΒΟΝ5ΜΟΒΗΟ 

Εξτρα Ισχύς 

Για να αποκτήσετε πλήρη ισχύ πατήστε 
ΝΤΤΜΜΜΝΝΝΙ ΡΡΒΡΖ. 
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ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ ΖΕΙΡΑ 
Τοποθεσία επιπέδων... 
Επίπεδο 1 -8Ε, 45 
Επίπεδο 2 - 19Ε, 48 
Επίπεδο 3 -5Ε, 85 
Επίπεδο 4 -6Ε, 55 
Επίπεδο 5 - 12Ε, 05 
Επίπεδο 6 - 2Ε, 35 
Επίπεδο 7 - 2Ε, 55 
Επίπεδο 8 - 14Ε,75 
Επίπεδο 9 -6Ε, 05 


ΒΑΤΤΙ.Ε ΟΕ ΟΙΥΝΡυύΘ 

Εξτρα αντικείµενα... 

Για να τα αποκτήσετε γράψτε τους παρα- 
κάτω κωδικούς... 

ΒΕΕΧΝΝΧΩΝΙ.56Κ 
ΟΝ2ΟΕΗυΧάΑΝΞΖ0 


ΒΑὺ ϱρυρεςῬ 

Εξτρα ζωές... 

Στο δεύτερο |ογρ8ά πατήστε Β, Α, πάνω, 
κάτω, πάνω, κάτω, στην οθόνη των τίτλων. 
Χρησιμοποιήστε το πρώτο |ογραά και ξεκι- 
γήστε το παιχνίδι. Θα έχετε τώρα στην διά- 
θεσή σας 64 Β84 Ώιάθς! 


ΗυΜΑΝΘ 
Κωδικοί... 
1: ΧΧΧΧ 

2: ΟΝΒΜ 
3: ΟΝΘΌ 
4: ΡΙΚΡ 
5. ΜΝΒΝ 
6: ΝΒΟΌ 
7; ΖχνΖ 
8: ΚύΚΗΒ 
9: ΡΥΦΤ 
10:ἱκιο 
11: ΗΡΖΗΝ/ 
12: ΝΒΟΕ 
13: ΘΝΝΩΒ 
14: ΤΥΤΙ. 
15: ΧΗΤΟ 
16: ΟΌ95Β 
17: ΝΗΥΟ 
18: ΜΟΗΝ 


ΚΙΒΒΥ;5 ΡΒΕΑΝ ΙΑΝΡ 

Εξτρα ενέργεια... 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε ταυτόχρο- 
να κάτω, 96ἱθοῖ, Β. 

Αλλαγή βαθμού δυσκολίας... 

Επίσης στην οθόνη των κωδικών πατήστε 
ταυτόχρονα πάνω, 9θἱθοί, Α και θα αυξή- 
σετε το βαθµό δυσκολίας στο μέγιστο! 


ΑΗΕΙΕΙΟ 
Κωδικοί... 
1ΙΕΡΒ 
2:Ν008 
3: ΤΗΕΕ 

4, ΖΕΒα 
5. ΝΑΘΕ 
6: 0Ρ0ζ 
7: ΚΟΝα 
8: ΤΗΒΟ 
9.1 40Κ 
10: ΝΟΒΌ 
11: ΤΟΜΕ 
12: ΒΒΟΝ 
13: ΝΒΝΕ 
14: 4ΡΒΙ. 
15:ΒΒΟΤ 
16:ΒΟΝΑ 
17: ΕΟΒΕ. 
18:ΥΒΒΒ 
19: ΦΟΝ 
20: ααιΏ 


ΜΟΝΦΤΕΗ ΜΑΧ 
Κωδικοί... 

Επίπεδο 2: -ἰ ΝΗΧ349 
Επίπεδο 3: Ν2259ιΩΧ 
Επίπεδο 4: -ΒΒΗΜΤΗΊ 
Επίπεδο 5: "Ζ!249κν 


ΤΗΕ ΗυΝΤ ΟΕ ΗΒΕῦ ΟΟΤΟΒΕΗ 

25 έξτρα ζωές... 

Στην οθόνη που εµφανίζεται ο χάρτης πα- 
τήστε 99ἱθοί και ταυτόχρονα τα “πάνω” και 
“κάτω”. 

Επιλογή επιπέδου... 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε αριστερά, 
δεξιά, Β, 9θἱθοί, αριστερά, δεξιά, Β, 
9θἱθοί, θἰ8Η, 


ΡΙΡΕ ΒΗΕΑΜ 
Κωδικοί... 

Επίπεδο 2 - ΗΑΗΑ 
Επίπεδο 3 - ΒΙΝ 
Επίπεδο 4 - ΒΕΑΡ 
Επιπεδο 5 - ΘΕΕΌ 
Επίπεδο 6 - ΒΟΝΝ 
Επίπεδο 7 -ΤΑιΙ. 
Επίπεδο 8 - ΥΑΙ 


ΟΒΕΗΤ 

Σπέσιαλ “ταινία”... 

Για να την παρακολουθήσετε πατήστε στη 
οθόνη των κωδικών δεξιά, πάνω, Β, Α κά- 
τω, πάνω, Β. 


ΟΥΒΕΗΝΑΤΟΒΗ 
Απεριόριστα παιχνίδια... 
Στην οθόνη των τίτλων επιλέξτε το 


ο. Ορίοπ” και µετά πατήστε ταυτόχρονα 
και κρατήστε τα, τα πάνω, δεξιά, αριστε- 
ρά, 9ἰ8Π. Μπορείτε τώρα να επιλέξετε το 
“Είθθ ΡΙΒΥ’ και να συνεχίσετε να παίζετε 
µέχρι να βαρεθείτε... 


ΡΒΑΘΟΝ’5 Ι.ΑΙΒ 
Κωδικοι... 

Επιπέδο 1 - 2Α, 4Β, 6Ώ, 70 
Επίπεδο 2 - 38, 50, 7Ώ, 8Α 
Επίπεδο 3 - 20, 30, 6Α, 88 
Επίπεδο 4 - 16, 20Ό, 3Β, 8Α 


ΚΗυΦΤΥ’5 5υΡΕΗ ΕΥΝ Ηουςε 
Ξεκινήστε στην τελευταία πίστα µε 50 
ζωές... 

Κρατήστε πατηµένο το Χ και κάντε (ο9οί 
4 φορές, Θα ξεκινήσετε την τελευταία πί- 
στα µε 50 ζωές! 

Κωδικοί... 

Επίπεδο 2 - ΘΚΙΝΝΕΒ 

Επίπεδο 3 - ΔΟΒΑΤΟΗΥ 

Επίπεδο 4 - ΒΑΒΗΤΡΟΡΕ 

Επίπεδο 5 - ΒΟυΝΙΕΒ 


ΦυΡΕΗ 5ΤΗΙΚΕ ΕΑοΟΙΕ 

Μυστική αποστολή... 

Με τον κωδικό 4604228 θα μπορέσετε 
μη συμμετέχετε σε µια μυστική αποστο- 
λ 


Κωδικοί... 

γα 48γ - ΟΘΘΕΒ7ΕΗ 
ΙΗΌγα πἰσῃί - ΟΘ2ΗΒΘΟΌ 
Ειένίαί 4αγ -ΟΘ4724 
Εμ νναί πἰσηί -ΦΟΒΘΘΩ8Ο 
Κοίθα ἄ8γ - ΟΡ7Ε4ΘΟΣ2 
Κοίθᾶ ΠΙΟΠΙ - ΗΕΞΗΟΦΘΗΒ 
Ουῦ8 44γ - ΏΕ2Ρ449Η 


ΑΕΒΗΟ ΤΗΕ ΑΟΒΟ.ΒΑΤ 

Επιλογή επιπέδων... 

Στην οθόνη των επιλογών πατήστε κάτω, 
Α, κάτω, Υ, κάτω, Α, κάτω, Υ. Θα πρέπει 
να ακούσετε έναν ήχο, µετά πηγαίνετε 
στο πρώτο επίπεδο και µόλις εμφανιστεί 
ο ΑθΙΟ πατήστε οἱαιῖ. 

Πατήστε τώρα πάνω, Χ, κάτω, Β, αριστε- 
ρά, Υ, δεξιά, Α, Ι., Β. Πατήστε Φἱ8ή για να 
παγώσετε το παιχνίδι Και µετά επιλέξτε 
το που θα παίξετε. 


ΟΒΕΡΗΤ 3 

Αποφυγή επιπέδων... 

Στην οθόνη των τίτλων, επιλέξτε το 
“48πΠθ Ορίἰοπε” και πατήστε 9ἱ8Π. Μόλις 
βρεθείτε στο “Ορίίοπ8 πιοάθ’ πατήστε το 
Β, οκτώ φορές. Θα πρέπει να ακούσετε 
έναν ήχο. Μόλις ξεκινήσετε το καινούρ- 
γιο παιχνίδι θα βρεθείτε αµέσως στο εν- 
δέκατο επίπεδο! 


ΘΤΗΕΕΤ 6ΟΜΒΑΤ 
Μυστική οθόνη επιλογών... 
Επιλέξτε το παιχνίδι µε δύο παίκτες. Με- 


τά κρατήστε πατηµένα τα Ι., Β και 
πατήστε Φἰ8Π. Θα σας εμφανιστεί η µυ- 
στική οθόνη επιλογών! 


ΦΟΟΟΕΗ Κκιο 

Κωδικοί... 

Επίπεδο 2: ΠΟΒΙΒΕΩΝΡΕ 
Επίπεδο 3: ΤΝΙΡΩΟΑΚΡυ 
Επίπεδο 4: ΜΜΙΡΤΤΑΚΕυ 
Επίπεδο 5: ΗΕΙΡΟΩΗΡΡΕ 


ΤΗΝ “Ν’ ΒύΗΝ 
Κωδικοί... 

Αποστολή 2: ΑΖΝΝΒΕΡΤ 
Αποστολή 3: ΒΗΒΗΟΖΩΝΜ 
Αποστολή 4: ΒΡΥΧΡΙΝΕ 
Αποστολή 5: ΡΟΤΒΟΖΝΟ 
Αποστολή 6: ΡΚΝΙΝΑδΩΚ 
Αποστολή 7: ΟΚΟΖΒΙΟΤ 
Αποστολή 8: ΩΟΜΗΒΡΕΟ 
Αποστολή 9: ΝΖΑΩΝΟΥΖΧ 
Αποστολή 10: νΡΖΕΜΙ ΕΝ 
Αποστολή 11: ΔΡΒΟΤΒΒΗ 
Αποστολή 12: ΘΡΛΙΝΟΚΟΗ 
Αποστολή 18: ΙΡΚΩΒΡΕΖ 
Αποστολή 14: ΤΡΙ 48ΞΗΧ 


ΤΑΖ.ΜΑΝΙΑ 

Επιλογή επιπέδου... 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε 96ἱθοί 
και μετάτα Α,Υ, Α,Υ, Χ,Υ,Β,Α, Β, ἱ.. 


ΖΟΜΒΙΕΣ 

Πίστα Όοηυιβφ... 

Πατήστε τον Κωδικό ΒΟΡΒΕ στην αρχή 
του παιχνιδιού και θα έχετε πρόσβαση σε 
ένα σπέσιαλ επίπεδο! 


ΘΤΗΕΕΤΡ ΟΕ ΒΑΘΟΕ ὃ 

Επιλογή ίδιου χαρακτήρα... 

Πηγαίνετε στην επιλογή των 2 παικτών α- 
πό το ΠπθηΙ Και πατήστε ταυτόχρονα τα 
κάτω, Ο και θα ακούσετε έναν ήχο. Στην 
οθόνη επιλογής παικτών θα µπορείτε τώ- 
ρα να διαλέξετε τον ίδιο χαρακτήρα. 
Εξτρα ζωές... 

Στην οθόνη επιλογών, επιλέξτε την ένδει- 
ξη για την επιλογή αριθμού των παικτών 
που θα παίξουν. Με το δεύτερο ρ8α πα- 
τήστε πάνω, Α, Β, Ο ταυτόχρονα. 
Πατήστε µετά µε το πρώτο ρ8α δεξιά κι 
θα µπορείτε να έχετε στην διάθεση σας 
µέχρι και εννιά ζωές. 


ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ5 

Επιλογή επιπέδου... 

Στην οθόνη των κωδικών πατήστε ΝΘΩΩ 
ΜΛΝΩΝΝ ΩΚΝΝΟΩ ΟΝΝΝΙΟ ΝΘΒΥ. 


Μπορείτε τώρα να επιλέξετε το επίπεδο 
που θέλετε. 


ὑΒΒΑΝ 5ΤΗΙΚΕ 


Κωδικοί... 
Β6]8 Οἡ Βίπρς: 0Ηθ99ἱ ΒΤΟΗΕ 
Μαχίκο: 9Ι9ΝΕαάΡΤΘαΖ 
98η ΕΙαΠΟΙΦΚΟ: ΝΒΜΤΑ4ΦΚΒΤΟΝ 
Νθν Υοής: Ι6Ρ7ΕΚΖΒΔΚΝΝ 
ἰᾳ5 νθο08ς: ΘΕΙ ΒΟΦΧΒΘ3 
ὑπάθιοτοιπά; ΜΝΤΤΟΒΟΚΒΤΟΝ 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤΟ2 

ο Κωδικοί... 


Απεριόριστη ενέργεια για τον πρώτο πα(- 
κτη: ΕΕΒΘ2ΔΟ078 

Απεριόριστη ενέργεια για τον δεύτερο 
παίκτη: ΕΕΒ7 130078 

Απεριόριστα παιχνίδια: ΕΕΕ450015 
Απεριόριστος χρόνος: ΕΕΑΑΟΊΟΟΟΧ 


ΙΑΝ ΝΜΟΝΕΗ ΜΑΝ 

Πατήστε το Φ9ἰ8Π, σε οποιοδήποτε 
ΡΙΒΙἴο(πη επίπεδο και αν βρίσκεστε, για να 
παγώσετε το παιχνίδι, 

Πατήστε πάνω, δεξιά, Α, Β, Α, κάτω, αρι- 
στερά, κάτω. Ξεκινήστε πάλι να παίζετε 
και ξαναπατήστε 9ἱ8Π για να το παγώσε- 
τθ, µετά πατήστε Ο. 

Θα έχετε τώρα πρόσβαση σε ένα σπέ- 
σιαλ πἹθηι που θα σας επιτρέπει να επι- 
λέγετε το επίπεδο που θέλετε να παίξετε. 
Επίσης θα έχετε την δυνατότητα να πα(- 
ξετε µε απεριόριστες ζωές. 


ΑΙ.Ι.ΑΡΙΝ 
Στην οθόνη των κωδικών πατήστε ΑΙΟΥ. 
Τώρα είστε αόρατοι... 


ΕΙΙΝΚ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι και πατήστε κάτω, 
9ἰ8Π για να το παγώσετε. 

Πηγαίνετε τώρα στην οθόνη επιλογών και 
κρατώντας πατηµένα τα 9ί8Π, κάτω πα- 
τήστε δεξιά, δεξιά, δεξιά, αριστερά, αρι- 
στερά, αριστερά, δεξιά, δεξιά, αριστερά, 
αριστερά, δεξιά, αριστερά. 

Θα σας εμφανιστεί στο κάτω µέρος της 
οθόνης ένα σπέσιαλ πἹθηι. 

Θα σας δώσει την δυνατότητα να απο- 
φύγετε όποιο επίπεδο θέλετε και επίσης 
θα µπορείτε να επιλέξεε αλλά και 
να. δημιουργήσετε οποιοδήποτε μαγικό 
Κόλπο! 


Ο6ΟΜΒΑΤ 6ΑΗ5 

Πηγαίνετε στην οθόνη επιλογών και επι- 
λέξτε το ΕΧΙΤ. Μετά πατήστε και 
κρατήστε για λίγο, ταυτόχρονα, τα Α, 
Πατήστε το 9ίή Και θα δείτε οτι έχετε 
πλέον πρόσβαση και στα 24 οχήματα! 
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Κύριοι, 

Καταρχήν θα ήθελα να σας συγ- 
χαρώ για την πάρα πολύ πετυχηµέ- 
γη προσφορά σας στον κόσµο των 
νιάθο 98ΠΠθ5 και όχι µόνο. Είμαι έ- 
νας καθαρά καινούργιος αναγνώ- 
στης του περιοδικού σας και όπως 
είναι φυσικό είμαι όλο απορίες. 
Βρίσκοµαι στο δρόµο αγοράς κον- 
σόλας και σαν µη γνωρίζοντας 
πολλά, έχω κολλήσει στην επιλογή. 
Το Σεπτέμβριο του περασμένου 
χρόνου µέσα από το περιοδικό 
ΗΧΟΣ ΗΙ-ΕΙ γνώρισα το συμμµετοχι- 
κό-πολυμορφικό σύστηµα κΑἰἴαή 
ὁ8ουαί. Οµολογώ ότι οι δυνατότη- 
τές του µε άφησαν άφωνο και µου 
δόθηκε η εντύπωση πως στο κοντι- 
νό µέλλον θα πάρει µια αξιοπρεπή 
θέση σε σχέση µε τις υπάρχοντες 
και τις αναμενόμενες (εντός του 
χρόνου, φυσικά) κονσόλες της αᾱ- 
γοράς. 

Όμως µέσα από το περιοδικό 
σας (τις διαφημίσεις καθώς και τα 
ΡΗΕΝΙΕΝΝΘ) η εικόνα ήταν διαφο- 
ρετική (ή τουλάχιστον πίστεψα πως 
ήταν διαφορετική). Αρχισα να βλέ- 
πω το μηχάνημα σαν ένα της τάξης 
Μαδίθι 9ΥΦίθπιΙ (χωρίς να θέλω να 
προσβάλλω κανέναν) ή χειρότερο. 
Ενα µηχάνηµα µε µικρή ποικιλία 


44 ΟΑΜΕΗ 


παιχνιδιών, γρήγορο και άδοξο 
μέλλον. 

Θα σας παρακαλούσα να µου 
πείτε την όλη αλήθεια γύρω απότο 
µηχάνηµα αυτό. Επίσης αν σας ε- 
ναι εύκολο, µήπως θα μπορούσατε 
να µου αναφέρετε τα τεύχη που έ- 
χουν γίνει τεστ τα παρακάτω µηχα- 
νήματα: Ραπαβοπίο 300, ΝΕΟ-ΞΕΟ 
και ΝΕΟ-ΦΕΟ ΟΡ, ΘΕΑ ΘΑΤΟΒΝ 
και φυσικά Αἰαπὶ νβσυατ. Ποιο από 
τα παραπάνω πιστεύετε ότι θα ή- 
ταν µια καλή αγορά (σκεπτόµενοι 
τι εφαρμογές πιω]ήπιθάίἰα και 
ἰπιε[βοϊϊνθ πάντα), Τελειώνοντας 
θα ήθελα να σας ζητήσω συγνώμη 
που σας κούρασα µε το πολύλογο 
γράµµα µου και θα ήθελα να σας 
παρακαλέσω να µε διαφωτίσετε, 
γιατί βρίσκομαι σε αδιέξοδο. 


Με εκτίµηση 
Διονύσης Δρακόπουλος 


Φίλε Νιόνιο, 

επειδή πιστεύουμε ότι κάθε άν- 
θρωπος δικαιούται την αλήθεια 
τουλάχιστον µια φορά στην ζωή 
του, σου απαντούµε ότι: Το ΠΙΘΙ 
έχει μόλις 1,5 χρόνο ζωής αλλά οι 
περισσότεροι που δουλεύουμε 
σ᾿αυτό ασχολούμαστε µε υπολογι- 
στές και κονσόλες γύρω στα 10 
χρόνια. Με την πείρα που αποκτή- 
σαμε κυριολεκτικά παίζοντας και α- 
γοράζοντας μηχανήματα πιστεύου- 
µε ότι υπάρχουν 3 παράγοντες επι- 
τυχίας ενός μηχανήματος. 

Πρώτον η δύναμη του µηχανήµα- 
τος, δεύτερον το φοῄνναίθ που 
βγαίνει γιαυτό και τρίτον η τιµή 
του. Η δύναμη του ῥ8ομαι αυτή τη 
στιγµή είναι αναμφισβήτητη. Μπο- 
ρεί να µην έχει πολύ δυνατή ΟΡ 
(αφού ο κεντρικός επεξεργαστής 
του είναι 16-0ἵ) αλλά τα θ64-0ΐϊ 
ομδίοπη οΠἱρ5 που το συνοδεύουν 


το κάνουν ιδανικό για τρισδιάστατα 
προγράµµατα και πολλά χρώματα 
στην οθόνη. 

Οι Ιθχίμτθ Ππιαρρθα δυνατότητές 
του είναι ισοδύναμες µε έναν 
ροθηίίμπη και παρ᾽ όλο που άλλα µη- 
χανήµατα όπως πχ. το 32Χ της 
ΘΕΘΑ έχουν πολύ ισχυρότερη ΟΡυ 
από το «αᾳοματ, το µηχάνηµα της 
Αἰαή βγαίνει νικητής σε καθολικό 
Παίανναιθ όταν συγκριθεί µε µηχα- 
νήµατα που κοστίζουν τα ίδια χρή- 
ματα. 

Τα Θαϊμτηῃ και ΘΟΝΥ Ρ9-Χ είναι 
βέβαια αρκετά ισχυρότερα αλλά 
και πολύ ακριβότερα ακόµα. 

Τα άλλα 16-0ἵ μηχανήματα που 
κυριαρχούν αυτή τη στιγµή, όπως 
Μοασα Ὠήνθ και 9μρ6/ ΝΘ5, ΔΕΝ ᾱα- 
ντέχουν καµµία σύγκριση µε το 
ύθουαί. Όπότε ερχόμαστε στον 
δεύτερο παράγοντα επιτυχίας ενός 
μηχανήματος, το 5οἩννατθ. Εδώ αρ- 
χίζουν τα προβλήµατα για το 
ύ8ουαΓ που έχει πίσω του όχι µια 
ΘΕΑ που παράγει τα καλύτερα 
οοἰπ-ορ και 30 παιχνίδια τον µήνα, 
ούτε την ΝΙπίθηάο µε την φοβερή 
διαφήµιση και τις εκατοντάδες 
προγραμµατιστικέές οµάδες αλλά 
µια Αἰαή που παραμένει απλώς πα- 
ραδοσιακή δύναμη στα οοἱπ-ορ και 
παλεύει να παράγει 2 παιχνίδια το 
μήνα. 

Ευτυχώς η τιµή των οαΠπαρθ5 
του «αοιαί είναι ανεκτή, μόλις ξε- 
περνώνταςτις 20.000 δραχμές. Αυ- 
τό το καταφέρνει µε την συμπίεση 
των δεδοµένων Χ10 που κάνει, κα- 
θιστώντας έτσι ένα οαΠ/ίασθ του ε- 
νός ΜΟΥΙθΘ να χωράει σχεδόν 10 
Μυγίθς δεδοµένων, τα οποία απο- 
συμπιέζει σε {Θ8ἱ 1π]Θ, οπότε δεν υ- 
πάρχει καµµία καθυστέρηση. Τέ- 
λος, σε ότι αφορά την τιµή, το 
ὀθοιαίΓ φαίνεται το πιο προσιτό 
απ’όλα, αφού στις 90000 δραχμές 


.10.-...-. ο ”.ω..ς . 


τω 


ΠΙΠΗΠΙΓΡΗΡΙΗ απ. 


πάνω κάτω που το βρίσκεις στην α- 
γορά µε ένα παιχνίδι, δεν έχει αντί- 
παλο. 

Τα 300 αγγίζουν τις 180.000 ενώ 
τα 98608 9Φαΐμίη (σε εισαγωγές από 
την Ιαπωνία προς το παρόν) τις 


300.000 δραχμές. Το Αθ ν5 


Ρ/θοαΒΙοΙ πάντως, που πρέπει να εί- 
δες σε (θνίθνν σε αυτό το τεύχος, 
δεν αφήνει περιθώρια να µην πά- 
ρεις «αουα. 

Είναι το εντυπωσιακότερο τεχνι- 
κά παιχνίδι όλων των εποχών. Αν 
πάρεις και το Ώοοπῃ για το ίδιο µη- 


χάνηµα, έχεις κάνει µια γερή αρχή. - : 
ζ παιχνίδια ποδοσφαίρου που βγά- 


ο Αν τώρα η Αἰβή βγάλει στο µέλ- 

λον και το ΟΡ για το µηχάνηµα θα 
τα έχεις όλα. Όσο για τα τεύχη που 
ρωτάς, το «9ΒΟιΒί το κάναµε τεστ 


στο τεύχος 12, το ΝΕΟ-ΕΟ στο 


τεύχος 4, το ΝΕΟ-ΘΕΟ ΟΏ στο τεύ- 
.χος 14 καιτο 300 στο τεύχος 9. 


Αγαπητό 4Ιπεγ, 

Ἑίμαι καινούργιος αναγνώστης 
σου και είµαι ειλικρινά εντυπωσια- 
σµένος από την πλούσια ύλη του 
περιοδικού και την προσπάθεια που 
καταβάλλει για την σωστή ενηµέ- 


ρωση του αναγνωστικού του κοι- 
νού. Γιαυτό και αξίζουν συγχαρη- 
τήρια όλοι οι συντάκτες και µη του 
«8ΠΠΘΓ. Είμαι κάτοχος ενός ΘΝΕΞ 
και έχω να κάνω μερικές ερωτή- 
σεις, 

1) Θα βγει το ΕΙΕΑ 95 για ΞΝΕΣ; 
Πόσο καλύτερο είναι απ την πρώτη 
έκδοση στο Μθσα Ὠήνθ; 

2) Ποια παιχνίδια ποδοσφαίρου 
και μπάσκετ θα µου προτείνατε για 
το ΘΝΕΘ; Ποια είναι τα καλύτερα 
νιάθο ϱ98ΠΠ65 για 9ΝΕΟΦ κατά την 
γνώµη σας; 

3) Ποια είναι η γνώµη σας για τα 


ζουν οι Ιάπωνες προγραμματιστές, 
4) Εχει μέλλον το ΘΝΕΘ απένα- 
ντι σε μηχανήματα όπως το 300, 
το ΝΕΟ-ΑΕΟ ΟΏ, το 95ΟΝΥ 
Ριβγεἰαίίοη, το ΘΕΑ Φαϊωτη κτλ; 
Συμφωνείτε µε την άποψη ότι τέ- 
τοια μηχανήματα είναι για “λί- 
γους”; 

5) Το Ώοηκθγ Κοπο Οοιπίη ήταν 
απλά ένα “πυροτέχνημα”; 


Φιλικότατα 
Λευτέρης Κουτσονίκας 


Φιλαράκο Λευτέρη, 

1) Το παιχνίδι υπάρχει αλλά δεν 
έχειτόσο µεγάλες βελτιώσεις. 

2) Από µπάσκετ το ΝΒΑ «ΑΜ και 
το Κίοκ ΟΗ 3 για ποδόσφαιρο. Τα 
καλύτερα παιχνίδια για το µηχάνη- 
μα είναι τα ΏοΠκθγ Κοπα Οοιπί, 


9μρθί 9ἱτθθὶ ΕἰσΠίθ:ί 2, ΜοήΠαι 
Κοπισαϊ 2, ΑΧΘΙ8Υ, Αοϊταίδει 2, 
Φμρθ/ Ηθίωτη ΟΙ ᾖπθ «Ιθα[. 


8) Το καλύτερο παιχνίδι ποδο- 
σφαίρου σε οποιοδήποτε µηχάνη- 
μα µέχρι στιγµής έχει γραφτεί από 
ευρωπαίο προγραμματιστή και δεν 
είναι άλλο από το Κίοκ ΟΗ 2 για. 
Απιίσ8. Όι Ιάπωνες έχουν κατα- 
σκευάσει το δεύτερο καλύτερο, το 
8μρο: 8ἰάθΚίοκς 2 για ΝΕΟ-ΘΕΟ. 

Στις υπόλοιπες κονσόλες προτι- 


µώ τους ευρωπαίους/αµερικάνους 
που Φαίνεται να ξέρουν καλύτερα 
το παιχνίδι και δεν δοκιµάζουν α-- 


νούσιες πρωτοτυπίες. 

4) Ἐννοείς το µέλλον σε πωλή- 
σεις ή σε ποιότητα παιχνιδιών; Σε 
πωλήσεις δεν χρειάζεται να ανησυ- 
χείς γιατί το µηχάνηµα θα συνεχί- 
σει να πουλάει για τα επόµενα 2 
χρόνια και για τα επόµενα τέσσερα. 
θα βγαίνουν παιχνίδια. Η ποιότητα 
και οἱ τιµές τους όµως δεν µπο- 
ρούν να συναγωνιστούν τα µηχανή- 
µατα µε Ο0Ώ98 που αναφέρεις, αλλά 
ούτε καν το 98ΟμΒί που το ξέχα- 
σες, ιδίως όταν το ΜΥΘΙΚΟ ΑΙίεπ νς. 
Ριθααίο( αυτού του τεύχους είναι 
φτηνότερο από το Ώοηπκθγ Κοπο 
Οοιπίιγ! 

5) Ναι, αλλά ήταν ωραίο πυροτέ- 
χνημα! 


ΥΓ. Συγνώµη που δεν δημοσιεύου- 
µε τα ατελείωτα υστερόγραφά σου. 


Αγαπητό .πιεν, 


Είμαι ένας αρκετά παλιός ανα- 
γνώστης σου και θέλω να σε συγ- 
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ΠΠΗΠΓΡΗΗΗ 


χαρώ για την ύλη σου. Είμαι κάτο- 
χος ενός απιθ ΒΟΥ, ενός Έ8πιθ 
«98: και ενός Η/Υ (486ΏΧ2/ΘΘΜΗΖ), 
αν σας τρώει η περιέργεια. Οι ερω- 
τήσεις µου όµως αφορούν το 
Έαπιθ θά: κυρίως, αλλά και το 
6αππθ ΒΟΥ. 

1) Το Αἰαί Ιγηχ είναι καλύτερο ᾱ- 
πό το 8ΠΠΘ 98Ι; (αν ναι, δικαιο- 
λόγησε την απάντησή σου). 

2) Το Μοηπαἱ Κοπιῦαί 2 είναι αργό 
στο ἄ4ΠΠθ 98( ή γρήγορο; 

3) Τα πέντε καλύτερα παιχνίδια 
για το ἄ4ΠΠθ θα, αν εξαιρέσουμε 
το ΜοΠαἱ Κοπηῦαί 2, ποια είναι; 

4) Κυκλοφορούν αανοπίω(θ 
08ΠΠθ5 στο 4πΠθ 98; (αν ναι, ο- 
νόµασέ µου 2-3 καλά) 

5) Το Αἰατὶ Ιγηχ έχει µέλλον μµε- 
γαλύτερο από το 8ΠΠθ 98Γ; 

ϐ) Ποιο έχει τα καλύτερα 68ΠΠ65; 


Φιλικά 
Θανάσης Ζώρης 
(Μακεδονία) 


Αθανάσιε, 

τώρα τελευταία µάς τρώνε πολ- 
λά πράγματα! 

1) Οταν λες καλύτερο τι ακριβώς 
εννοείς (διάβασε την απάντηση 
στο γράµµα του φίλου Δρακόπου- 
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λου για «Β0υ8/). Σε ΠΒ[άνν8Γθ ήταν 
καλύτερο αλλά εμπορικά απέτυχε 
παταγωδώς. 

2) Γρήγορο. 

3-4) Βάλε τα Φοπίο, τα 9Πἰποῦί 
και ένα καλό αανεπίµίθ σαν το ΑΧ 
ΒαἴΤΙεΓ. 

5) Οχι βέβαια, δεν βλέπεις που έ- 


χουμε να βάλουμε παιχνίδιτου εδώ 


και 2 χρόνια, 
ϐ) Το ἄ4πΠθ 947. 


Φανταστικό ἄΑΜΕΒ, 

Ξέρω, όχι µόνο εγώ αλλά όλοι ότι 
είσαι το καλύτερο περιοδικό στον 
χώρο των νἰάθο 08ΠΠΘ65. Αυτά δεν 


αποσκοπούν σε δημοσίευση αλλά 


για να δείξω την πραγματική σου 
εικόνα. Ειμαι κάτοχος ενός 9ιῤθί 
ΝΕΘ, ενός «αοιιαί και ενός ΝΕΟ 
6ΕΟ ΟΡ. Οι ερωτήσεις µου όµως 
είναι για το 9μῤε/ ΝΕΡ. 

1) Το χειριστήριο Οοπιροϊιίοη 
Ρ(ο ταιριάζει στο ΘΝΕΘ µου; Αν 
ναι, πόσο περίπου κάνει, 

2) Στο τεύχος του Ο9ΕΒ τον Ιού- 
νιο του 1993 είχε γίνει αναφορά 
για ΘΝΕΡ ΟΡ. 

Τί θα γίνει τελικά µε αυτό, θα 
βγει ή όχι; 

3) Θα ήθελα το καλύτερο περιο- 
δικό όλων των εποχών (δηλαδή ε- 


σείς) να γίνει πιο µεγάλο. Ετσι το 
καλύτερο περιοδικό όλων των επο- 


:χών θα γίνει ακόµα καλύτερο. 


ΥΓΊ1. ΘΑ ΒΑΛΕΤΕ ΚΑΜΙΑ ΑΦΙΣΑ: 
ΥΓΖ2. Τπιπάθί ΠαικΞίπο Ὀοθ5ί 
ΠςΠίεγ. 


Φιλικά, 
Στέλιος Οικονομόπουλος 


Επιτέλους Στέλιο, 

πρωτοτύπησες, δεν έβαλες “Αγα- 
πητό 4πΠΘΙ”Ι 

“Ί) Εχει βγει το ανάλογο περιφε- 
ρειακό κοντά στις 10000 δραχμές. 

22) Εκείνη ήταν η τελευταία φορά 
που κάναµε τέτοια αναφορά γιατί η 
Νἰπίθπαο κρατάει καλά κρυμμένα 
τα χαρτιά της. Πιστεύω ότι τελικά 
θα κυκλοφορήσει το µηχάνηµα 
στις αρχές του 96, αλλιώς δεν θα 
το κάνει ποτέ. 

38) Θα χρειαστεί να περιμένεις 
µόνο έναν µήνα ακόµα. 


ΥΓΊ. Είπαμε έναν µήνα ακόµα ή 
δεν είπαµε; 
ΥΓ2. Θα αρχίσω να λέω για τον 
Βγυ πάλι; 
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


| 


Ηρακλής µε ΝΕΟ ΘΕΟ, | 
ΘΝΕΘ κλπ. 
α) Το Ριο]θοὶ ΗθαΒΙήγ της | 
Νἰπίθηάο είναι ακόµα ένα µά- 

| τσο υποθέσεις. 

β) Τα περιφερειακά για ΘΝΕΘ | 

Ι στην Ελλάδα είναι µια πονεµένη 
ιστορία. 

Υ) Ναι. 

δ) Σου άρεσε το Βενίθνν για | 
Ώοηκθγ Κοπᾳ τον προηγούμενο 
μήνα; 

ϱ) Το Ξαΐωγῃ. 


ΑΓΧΙΑΛΟΥ 36 Ν.ΣΜΥΡΝΗ ΤΗΛ/ΕΑΧ: 3216419 
(ΣΤΑΣΗ ΛΟΥΤΡΑ)Τ.Κ.17124 


Η νέα ιδέα στα ΝΙΟΕΟ ΑΑΜΕΡ. 
Θέλεις τις καλύτερες τιµές. 
Θέλεις τους καινούργιους τίτλους πρώτος. 
Θέλεις τα καλύτερα παιχνίδια. 
Ελα τώρα στο μαγαζί των πρωταθλητών. 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ ἡ.- ΕΦΤΑΣΕ! ' ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ : ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
µ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 


ΚΑΙ ΤΙΤΛΟΥΣ.ΡΟΟΜ-ΦΤΑΒ ΝΝΑΒΗς 


έιυβΒΙΝα 
ΚΟΝΣΟΛΑ Η ΤΙΤΛΟ 


ΜΟ ΑΒΟΑΡΕ-ΝΙΒΤΗΑΙ ΒΑΟΙΝάΑΡΕΙ υΧΕ 
ααιεάςμορόηλος ο . 
υ ΙΟ ΡΑΒΚ ΒΑΜΡΑΟΕ : ΗΑΟ5 ΕΝΩΙΝΕ 
ΕΟΟΟΤΙΡΕ5 ΟΕ ΤΙΜΕ μην ος 
ΕΥΝΡΙΟΛΤΕΟ ο ο ος ξ.«ΙΝΤΕΗΝ ΦυΡΕΒ 8ΤΑΒ 6ΟΟΟΕΒ 
ΗΑΟ5 ΕΝΑΙΝΕ : οοοι 8Ρ0τ ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ ΜΥΦτισαι. ΝΙΝΖΑ 
ΡΕΘΕΗΤ 5ΤΒΙΚΕ : ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ ΙΙ : ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ2 
ΕΙΕΑ ΞΟΟΟΕΒ : ο ο. 7 ΦΕΝΡΙΒΙ Ε ΦΟΟΟΕΒ 
ΕΤΕΒΝΑΙ. ΟΗΑΜΡΙΟΝΦ : ΝΕΑ ΘΑ : ΦύΡΕΒ ΒΟΜΒΕΗΜΑΝ 2 
ολ ας : αλδις : ΦυΡΕΒ ΒΕΤυΒΗΝ ΟΕ ΤΗΕ υΕΟΙ 
ὐΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ2 : ΟὐΘυΜΙ ΝΙΝΟΑ : ταρώ, 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤΟ2 : ΏΟΟΜ : ΟΕ ΜΑ5 
ΡΕΤΕ ΦΑΜΡΒΑΘ ΤΕΝΝΙΣ : Οἱ υΒΟΡΙΝΕ : ΜΑΒΟΕΝ 95 
λος. ΒβυταΙ ΔΡΟΑΤΓΟΟΤΑΑΙΙ. ζ. ΑΌΝΕΝΤύΒΕΣΟΕ ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΟ 
ΦΕΝΘΙΒΙΕ ΟΟΟΕΗ : ΡΒΑΦΟΝ : ΒΟΒΙΝ 
ΦΙΡΕΗ 9ΤΒΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ 2 : ΒΑΥΜΑΝ ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΒ 
8ολἰς ΑΝΩ ΚνυσκιΕς : ΙΔΕΡΙΝΕΡΑΟΙΝΟ ' ΜΙΟΒΟ ΜΑΟΗΙΝΕΞ 
ΗΑΟ5 ΕΝΟΙΝΕ : : ΦΤΒΕΕΤ ΒΑΟΕΒ 
ΜΑΌΡΕΝ ΄95 : ο ο ο ΘΥΝΟΙΟΑΤΕ 


. 
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ΔΕΚΤΕΣ ΟΛΕΣ Οἱ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΝΙΦΑ- ΜΑΦΤΕΒΟΑΒΟ 


ΨΑαυΑΒ 64 ΒΙΤ .-- ΑΙΙΕΝ ϱ0 32 « 9χΊ - ΑΊ200 « Ο0 ΒΟΜ 
ν.5. ΒΒΕΡΑΒΟΒΕ Τα πάντα, παντού µε αντικαταθολή, 
ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ ευκολίες, ανταλλαγές... 
ΠΑΡΤΕ ΤΩΡΑ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ή µετον τρόπο που εσείς σκέφτεστε: 


"Στις τιµές δε συμπεριλαμβάνεται Φ.Π.Α. 1826 ------Η προσφορά ισχύει έως εξάντληση του ΞΤΟΟΚ. 
Τίπλοι, ενδείξεις και διακριτικά γνωρίσματα παιχνιδιών Και συσκευών που ίσως χρησιμοποιούνται σε 
αυτή τη διαφήµηση ανἠκουνε στις δικαιούχες εταιρίες. Το κατάστηµα ΝΝΙΝΝΕΒΡ Οἱ 08 είναι ανεξάρ- 
τητη επιχείρηση που λειτουργεί σύμφωνα µε το νόµο και εσάγει και εμπορεύετε αυθεντικά παιχνίδια 
και συσκευές που µε κανένα τρόπο δεν έχουν σχέση µε αὐτές τις εταιρίες ἡ τοὺς επίσημους αντιπρο- 
σώπους τους. Τα προϊόντα καλύπτονται απὀ την εγγύηση του ΝΝΙΝΝΕΒΡ οι υβΒ µέσα στα όρια εγγυή- 
σεων των κατασκευαστών τους. 


Εσείς θᾳ είστε σσ μας 

µε τους “χαμένους”; Με αγορές άνω των 

Γίνετε µέλοι στο Οἱ 0Β το 50.00ΟΟ δρχ. 
ο των νικητών ο. ένα δώρο έκπληξη 


ΛΑΙΑΗΙ 


9Φ9Φ 9ὁ Φ0οο 


ΙΝΤΕΕΑΟΤΙΝΥΕΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ ΘΥΣΤΕΜ 


ΖΗΤΗΣΤΕ. 

ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΗΝ 

ΑΜΕΣΩΣ ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ, 
ΜΕΡΟΣ ΣΤΙΣ ΚΛΗΡΩΣΕΙΣ 
ΚΑΣΕΤΩΝ 
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